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El Interactor 
da vida a 
tusjuegos 
preferidos... 
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Esto es lo que los 
usuarios de juegos dicen 
del INTERACTOR 


“ Es como estar Antes era 'Ver y oir 

dentro del juego” iAhora tambien es 
_- sentir! 




Siente la accion con 
el INTERACTOR 

El interactor es un chaleco de realidad virtual unico 
que agrega la tercera dimensidn del sentir a los 
videojuegos. Cuando te pones el Interactor, 
sentirds los golpes, punta'pids. sambullidas 
violentas, explosiones y m&s. El Interactor analiza 
los sonidos de tu si sterna de juegos ylos convierte 
en vibraciones corporates, utilizando la misma 
tecnologla avanzada de los accionadores 
magnbticos desarrollada por Aura Systems para 
las fuerzas armadas de los EE. UU. 

Es facil de usar v funciona con pr&c tic a mente 
todos los sistemas de juegos. 

El interactor ofrece a los fandticos de los juegos la 
capacidad de sentir los golpes, puntapids, 
explosiones de laser y mds Si quieres sacar el 
mdximo provecho de tus juegos favorites y sentir lo 
que la mayoria de losjugadores nunca sintid de los 
videojuegos, querrds tener el Interactor 

facil de conectar * funciona con 
practice mente todos los sistemas de 
juegos * tambidn funciona con el televisor, 
Videocasseterasy CD musicales * se ajusta 
a todos los tamanos * usa tecnologia 
avanzada desarrollada para las fuerzas 
armadas de los EEUU * Disponible “ya " en 
todas las tiendas. 


Esto se debe a que el 
Interactor usa los 
sonidos del juego 
para que tu sientas 
laaccidn 


r ° Pagaria / Q 
Q u e sea. ” 


No tenders que pagar 
millonesde ddlares No 
cuesta mucho mSs que 
uncartucho 


El sentirera la dimensibn 
que lefaltabaalos 
videojuegos... Hasta ahora. 


El sentir era la 
Dimension qua le 
faltaba a los 

videojuegos ... 


De Hecho, funciona con 
tv's equipos de sonido y 
otros artefactos l permc 
tiendote sentir la accidn de 
tus cintas favoritas y 
programas de tv, sent! el ntmo 
de musica. ( No lo conectes a 
latostadora, 



Ya est3 a la Venta 


Tu tambien haras estos 
sonidos... Crtenos. 


MEXITRADE INTERNACIONAL, &A. DE C.V. 

OISTRI BIJIDOR EXCLUSIVO EN MEXICO, INSCR1BETE AL 
CU_!B INTERACTOR MANDANOS TU FOTOGRAFLA PARA 
ENVIARTE TU CREDENCIAL Y MAYOR INFORMATION DEL 
INTERACTOR ESCRIBENOS AL APDO POSTAL NO 19316 C P 
03901 MEXICO, DF O LLAMANOS AL 6-82-97-90 
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■MB n primera quiero feiicitar a todos los 
u amisos lectores que han ganado alguno 
Bbmi de los maravillosos premios de 

I_ VIDEOTIPS, y quiero animarles a que 

■■ hagan partlcipe de sus alegrias a sus 
amigos, Todavia nos quedan muchos premios 
por repartlr; no se desanimen, Ojala te 
corresponda a ti, amigo nuestro, el mejor de 
todos. 

Muchas veces hemos comentado que los 
videojuegos son una magnffica plataforma para 
los jovenes que los practican, pues a partir de 
ella se despiertan muchas aptitudes que 
posterlormente se convierten en autenticas 
profesiones, Ademas, las personas que juegan 
poseen mejores reflejos que las personas que 
no practican los juegos con consolas o 
computadoras. 

iQue porque les digo todo esto? Pues porque 
muchas empresas invierten una parte importante 
de sus tngresos a la investigaclon en el mundo 
de los videojuegos. Por ejemplo, en el caso de 
la famosa REAUDAD VIRTUAL, muchas de las 
empresas que hacen programas completisimos 
de diseno por computadora estan esperando 
los resultados de la implantacion y la 
adecuacion de los diserios a este tipo de 
juegos, porque estan seguros que si los jovenes 
jugadores aceptan este tipo de diseno para 
realidad virtual con apiicaciones industriales, 
una vez mas el mundo de los juegos colabora 
con el desarrollo del mundo industrial. 

En este numero les recomiendo de manera 
especial que lean las secciones de TIPS y 
JUGADAS DE EXPERTOS. Tambien las novedades 
estan \ SUPER!; en realidad, tienes en tus manos 
un ViDEOTIPS cargadisimo de sorpresas. 
jDisfrutalo! 
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Este mes tus personajes favoritos del 





El sirviente secreto del Emperador. 
Arma: The Yamato Blade 
Escuela: Yagyu Brush 
Edad: 39 anos 
Origan: Tosa, Japon 


Samurai Esgrimidor. 

Arma: The Fugu Blade 
Escuela: Self Taught 
Edad; 25 ah os 

Origen: Musashinokuni, Japon 


La brujita. 

Arma: Hahamama Katana 
Escuela: Academy of dance and Judo 
Edad: 17 a nos 

Origen: Ainu Moshiri Katan, Japon 


HA OH 


NAKORURU 



El demonio. 

Arma: Azami 

Escuela: Doom Bwee Bway 
Edad: 26 anos 
Origen: Onigashima 


HAKI70 



El maestro de Ninjas, 

Arma: The ninja Blade 
Escuela: Iga Ninja Arts 
Edad: 34 anos 

Origen: Dewasanchuu, Jap6n 



Ninja conspicuo, 

Arma: The yellow scythe 
Escuela: Ned s Ninja 
Edad: 29 anos 
Origen: Texas, America, 
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TE HAS ENTERADO DE LO 
ULTIMO?. 


El Ultra 64 de Nintendo... 
nueva cara del videojuego 
^ jConoce mas datosf 


NOVEDADES EN 


En estos ultimos meses ha 
surgido toda una cascada de 
novedades; checalas junto con 
el desarrollo de Maximum 
Carnage en la version para 


GACHETT 
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n anunciado nuevas noticias 
para el Panasonic Real 3DO que, 
seguramente, seran del agrado 
de todos los que poseen este 
sistema. 

Hay que aclarar que aun no ha 
sido confirmado del todo este 
proyecto: sin embargo, en caso 
de realizarse, se dice que tendra 
mas poder a futuro. Asi es; entre 
los planes mas importantes que 


se tienen para el 3D0 esta el de 
aumentar su potencia a 64 bits. 
Al parecer, esto lo haran me- 
diante un cartucho que se co- 
nectara al aparato. Todavia no se 
se sabe cuanto costara: pero se 
cree que no pasara de los 300 
dolares. 

Ademas, otra de las ideas que se 
estan manejando (aunque tam- 
poco ha sido confirmada) es la 


de comercializar un 3D0 de 64 
bits que tome en cuenta, entre 
otras cosas, la compatibilidad del 
software entre ambos aparatos. 
Ademas, en el sentido de! diseho, 
este aparato se mantendra en la 
ifnea del anterior. 

Todo esto podremos confirmarlo 
en el 95; ya que, como mencio- 
namos al principio, estos son 
planes para el proximo ano. 






st;i por demas deoir, que de todos los planes que habfa 
por all! d(' nuevos sistemas, el que desperto mas 
interns cm el medio fue el anteriormente llamado 
Proyecto Realidad; hoy ULTRA 64, que Contara con 
la tecnologia mas avanzada. 
El Ultra 54 It; dara a los juegos de arcadia una forma nueva 
y espectacular. Por lo tanto, cuando luigasu arribo a nivel 
casero, no tendra ningun rival a la vista. 
La tecnologia con la que se desarrollo realme.nt.e esta 
i S E NS AC 10 M MJ, ya qae es algo que nunca se habla aplica- 
do a ningun sistema. Prueba tic 1 olio es que correra a una 
veiocidad de 500 MHz, Si comparas esto con los sistemas 
fit' PC, jlMAGlNATEI, es casi 8 voces mayor. 



Por otro lado, hay quo recordar que este sistema estara 
equipado eon un proCesador de 54 bits, que aunado a la 
tecnologia de Silicon Graphics, daran como resultado algo 
jsuper incfeible! 

Tal vez, con tanto rollo acerca de la tecnologia, pensaras 
que el Ultra 64 va a costar un ojo de la ear a; pero no va a 
ser asf. Nintendo pretende brindar a todos los aficionados 
un precio accesible. 

Afortunadamente, pronto podras disfrutar del Ultra 64 en 
las arcadias (Killer Instic y Cruis’n U.S.A.); y a finales del 
proximo ano, gnzaras de el tambien tm tu casa. 

Sabenins (|iio estas impaciente por tenerlo en tus manos; 
pero, ten la seguridad que valdra la pen a espcuar. 
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LICENCIATARIO: OCEAN 



DOTCHERS (SNES) 


De nueva cuenta Ocean vuelve a adentrarnos a la 
isla de JP; pero, a diferencia de la vez anterior, 
ahora no solo batallaras con los dinosaurios, sino 
que ademas lo haras con humanos. 

Tambien se le agregaron algunas escenas de accion 
en side-scrolling. 

Esta vez, la consigna sera detener a las personas 
que ban llegado a la isla con la intencion de 
destruirla; asi que, no creas que tu mision sera facil. 
Muchas veces los humanos son mas peligrosos que 
los mismos dinosaurios. 




Sparktcrs hace su segunda aparicion en ei sistema Genesis, con un juego muy al 
estilo del anterior. El juego cuenta con muy buena animacioti, que unida a! 
lucimiento de algunos jefes, 1c dan un buen toque a dste. Ahora ya no tendras que 
lidiar con cerdos; pero, en cambio, te las veras con lagartijas, maquinas y arboles, 
Todos los fans de Rocket Night hallaran en esta version un buen trabajo, a pesarde 
contar soiamenle con 8 megas; aunque, para Konami, ese no es problema. 


Para oquellos a quienes 
les auslan los juegos a I 
estilo Super Bom German, 
Dotchers es justo lo que 
buscaban. 


En el 


luego 


pueden 


intervenir 4 participantes, 
ya sea que rormen 
equipo o todos contra 
todos. 

En Dotchers encontraras 
mas obstaculos, items y 
tram pas; pero eso si, sin 
tanfas explosiones. Los 
escenarios tambien son 
similares al S. 
Bomberman; pero no por 
ello creas que todo sera 
igual, ya que en este 
juego nallaras una buena 
dosis de accion. 


LICENCIATARIO: BULLET-PROOF 


Licenciatario: Konami 


SONIC: TRIPLE TROUBLE 

(GAME GEAR) 


Sega se veto li kerb con este juego; gorque, la verdad, desde las grancas 
ttasta la maejaliiliitoil, son niiy ftuenas. 

Esta vez, el Dr. Rakatnik ki puesto a Knuckles ea Mitra de Sonic y Tads, 
hadendole creep que ellos quleren hacerli a»lade (pen, jque niatvado!) 

Gaza la accion desus 11 ihreles, asicomo sus 4 megas de wden. Estahedw 
para un solo jugador; pero jque mas da! si tu sole tendras suDciente diversion 
para no aturrirle. La linlci qie le lizo falta a este lilile para sacarse un 10, fue 
tp* la dihcuRad huhlera side mas alta. No es que sea muy facil temunarlo, pero 


fog 


: tampoco Deae grandes compleachnes. 



r ^ 


SPARKTERS 


(GENESIS) 
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Ya esta li< 
afortunadame 


lista 


entre 


Ahora, la 
la 

un medidor de 
que, mientras 


RED ZONE 

(GENESIS) 



Con esfe simulJdor que consta de 26 niveles 
te esperan buencs momentos de accion. Tu 
mision principal es efectuar un contraataque y 
detener los planes de destruccion de un loco' 

dicfador. 

Consta de 16 iriegas y es para un solo 
jugador. Si te gustan los retos dificiles, esto es 
justo lo que buscabas, ya que la dificultad del 

juego es alta. Las 
graricas, a pesar 
ae no ser muy 
detalladas, incluyen 
varias perspectivas 
de vuelo que le dan 
un toque interesante 
a este titulo. 

LICENCIATARIO: 
WARNER 
INTERACTIVE 


;-..r 



^Recuerdas la pelicula de “Infierno en la torre”? Pues, 
en este juego se maneja una idea similar, ya que la 
tinalidad es llegar a la torre, extinguir el fuego y salvar 
a todos los que estan atrapados dentro. 

Tu te preguntaras como empezo el fuego, Aqui tienes 
la explicacion: en una fabrica de quimicos, situada en 
la torre de un edificio, se estaba celebrando una fiesta 
de Navidad; desgraciadamente, lo que parecia ser un 
pequeno incendio en la cocina, se salio fuera de 
control y ahora todo esta en llamas. Aunque todavia 
no se sabe la fecha de aparicion de este juego, la 
espera valdra la pena, pues cuenta con detailes muy 
originales. 

LICENCIATARIO: HUMAN 


METROTECH 
























SONIC 

ft 

KNUCKLES 

(GENESIS) 


Sonic esta de regreso y viene 
acompanado de un nuevo amigo: 
Knuckles, quien tiene la habilidad de 
escaiar paredes y deslizarse. Sin duda, la 
intervencion de Knuckles en esta nueva 
aventura, la convierte en algo 
jpadrisimo! Eljuego presenta 
nuevos items, asi como tambien 
nuevos niveles y tecnicas. Tiene 
una dificultad media y fue 
desa moll ado con 16 megas de 
poder. Los seguidores de Sonic 
no deben perderse este titulo, ya 
que la accion del juego es muy 
buena (jdaro!, muy al estilo 
Sonic). 


POR: SEGA 



BLUES BROTHERS (GAME BOY) 


m xmamr 


TITUS 
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F-15 STRIKE EAGLE II 

(GAME GEAR) 

Este Htulo, ya dgsico, llega ahora con detalles 
mejorados al Game Gear. A lo largo de sus 7 niveles 
te espera buena accion. A los graficos, como que les 
falto mas detalle; pero el sonido, en cambio, es 
buena; ademas, las digitalizaciones que se le 
anadieron tambien estan jSUPER! 

Es para un solo jugador, fue desarrollado con 2 
megas y su dificultad es media. gQue cuando podras 
disfrutarlo? El proximo mes... no seas impaciente. 



UCENCIATARIO: MICROPROSE 


























Cuando CLETUS KASADY 
fue enviado a Ravencroft 
(una institution de maxima 
seguridad para psicopatas 
criminales), la sociedad 
creyo que por fin estaria a 
salvo... pero estaba 
equivocada. 

La extrana presencia que 
habita dentro del cuerpo 
de Kasady, vive esperando 
su oportunidad. Ahora 
esta lista para dar rienda 
suelta a su locura. KASADY 
ha sido transformado, y la 
destruction masiva esta . 
por venir. 


LICENCIATARIO: L J N 




‘ 111 THIN n 
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Pero... jaun hay mas! Ambos han trazado un camino de maldad a 
traves de Manhattan, y a io largo de el han encontrado 
personajes que comparten su hambre de destruction: 
DOPPELGAIMGER, DEMOGOBLIN y CARRION. 

Su objetivo principal es sembrar el caos y la maxima maldad con 
sus fechorias. Ya han logrado algunos de sus malignos planes; 
pero todavia quieren mas y mas. 









Muchos ciudadanos inocentes han 
sido victimas de este villano. Es 

CARNAGE y a sus 

ora, antes de que 
sea demasiado tarde! 
Pero antes, te diremos cuales son los 

ITEMS,SUPER HEROES y 
MOVIMIENTOS que te ayudaran en 

tu aventura. 


i CARNAGE 
VIVE! 

Mantente alerta! Como si un 
lunatico no fuera suficiente. 
Carnage ha encontrado a su 
alma gemela en SHIRIEK, 
otro ser igualmente poseido 
por una insaciable sed de 
sangre. 


SPIDER MAN y VENOM 

conocen la espeluznante verdad; CARNAGE debe ser 
detenido a toda costa, o continuara haciendo de las suyas 
hasta que la ciudad haya sido destruida por completo. 




CORAZON 

PEQUENO 

Reestablecera tu 
nivel de energia 
perdida en un 25%. 


H CORAZON 
GRANDE 

Tu barra de energia 
sera restaurada en 
su totalidad. 




VIDA EXTRA 

jHEY! Vuelvea la 
batalla. Si te 
encuentras con 
alguno de estos 
ITEMS podras acrecentar tu 
numero de vidas de una en una. 
La forma de la arana cambiara 
dependiendo del HEROE con el 
que juegues. 


CONTINUE 

jMUY 
ABUSADO!, ya 
que si te topas 
con este ITEM 
contaras con 
una nueva 
oportunidad de 
continuar. 
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MOkBIUS 


MOVIMIENTOS 




IRONFIST 

Checa muy bien la disposicton de este 
HEROE. En cuanto le pidas ayuda 
aparetera y reestablecera tu energia en 
su totalidad. 

Para mejores resultados, utilizalo 
cuando este frente a CARNAGE. 


MORBIUS 


SPIDER-MAN/ VENOM 

Utilizan de igual forma una 
poderosa arma sonica # con la cual 
acabaran en un abrir y cerrar de 
ojos con sus enemigos. 


BLACK CAT 


::*r^Los Vi llanos probaran el poder de sus 
isotones; pero, desafortunadamente, 
V,;V •' no todos seran liquidados. 
^"V'^Aproximadamente solo 4 de cada 8 
1 seran alcanzados por este poder. 

DEATHLOK 

* ■ Este HEROE no te ayudara 

- * mucho que digamos, ya que 
salta a la pantalla con una 
serie de disparos hacia los 
dos lados. Al igual que Black 
Cat su poder no es muy 
bueno, ya que no todos los 
enemigos seran eliminados; pero, bueno, 
es bien rectbida ^no crees? 


CORRER 

Presiona dos veces adelante 
(reaiiza este movimiento y 
presiona el BOTON "Y" para 
cargar al enemigo sobre tu 
hombro). 


ESCUDO 

Manten presionado el boton A 
durante el tiempo que desees 
que el escudo te protega. , 


SCISSOR KICK 

Oprime los botones 
Y + B cuando tu 
enemigo este cerca. 

Nota: Desafortunadamente, al realizar 
este poder disminuira tu energia. 
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CAP1TAN AMERICA 

Lanzara su poderoso escudo 
destruyendo a todos los 
enemigos 
que se encuentren 
frente a el. 


CLOAK 

Extiende su siniestra capa de 
muerte al cubrir toda la pantalla. 


toda ayuda 


CLOAK 


FIRE STAR 

Con un arribo 
fuiminante FIRE 
STAR acaba con tus 


enemigos. 


BLACK CAT 


CAPTAIN AMERICA 


IRON FIST 




L. - <: 


*o*ak t 





SUPER HEROES 


















Maximum Carnage 
maneja el estilo 



cornun de los juegos 

de a cci on/a ventura, " ‘ 

en los que, * * * *; 

normalmente, no se ■ ■ : 


telaraRa 

Tu disparo de telarana mantendra a tus 
enemigos indefensos por unos segundos 
al presionar el boton A; o tambien 
podras utilizarlo como un agarre 
aracnido. Para ello oprime el boton A 
rrsanteniendo el pad en la direccion en 
la que se encuentre tu enemigo. 


FIRE SWINGING LINE 

Este movimiento te sera de gran 
ayuda, ya que al presionar el 
boton X y mover el pad de 
izquierda a derecha, podras 
columpiarte y caerle de sorpresa 
a tus enemigos. (Combinalo con 
el boton Y). 


complican mucho las 
cosas. Sin embargo, 
algunos enemigos 
podrfan causarte 
problemas; asi que te 
diremos la forma 
mas facil de 
vencerlos. 





Una mujer muy escurridiza y peligrosa; pero no es una gran 
rival si utilizas esta tecnica contra ella: 

Acercate por los lados y conectale cuatro golpes. jSolo 
cuatro, eh! ya que si intentas el quinto te contraatacara. Su 
debilidad son los ataques por los lados; ademas, llegandole 
de la misma manera es muy facil aventarla. 

Cuando te encuentres a DOPPELGANGER y SHIRIEK juntos, 
utilizala a ella como arma, y lanzasela a DOPPELGANGER. 


DOPPELGANGER 

No te dejes impresionar por sus 
seis brazos. Al igual que SHIRIEK, 
su punto debil son los ataques de 
lado; la diferencia esta, en que a 
el es muy dificil agarra'rlo. 


DEMOGOBLIN 

Nunca lo ataques frente a frente queriendole conectar golpes, ya que 
por cada uno que tu le conectes, el te regresara tres j Nr lo intentes! 

La mejor forma de acabar con el es saltar a una cierta distancia, de 
manera que puedas conectarle patada al caer, una y otra vez, hasta 
aniquilarlo. 



CARRION 

Podnamos 
decir que es 
uno de los 

VILLANOS 


mas molestos con los que te toparas, ya 
que lo unico que hace es entorpecer tu 
mision. 


Lograras exterminarlo si lo esperas 
parado en cualquier lugar de la pantalla, 
presionando el boton Y cuando se este 
acercando. Por cada dos golpes perder3 
._ una parte de su energia. 




i 
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|HEY, ESCUCHA! 

Ya es tiempo de que inicies la 
limpeza de criminales en la 
ciudad de Nueva York; pero, 
i MUCHO OJOI, Carnage ha 
hecho muchisimos estragos y no 
actua solo. Shiriek y sus sonic 
blasts estan ayudandolo. 
iRecuerdas a los seis 
Doppelganger armados desde.la : 
Guerras Infinitas? Pues bien. EJ • 
tambien ha viajado mucho. Y, 
definitivamente, continua 
intranquilo... y hambriento. ■ 



































TREET 

ediatamente, Spider recorrera las calles de la Ciudad de Nueva York. Ademas de entrar en contact© con 
unos pequenos delincuentes, al final de este escenario lo esperan DANA y LIZZIE; dos rudas pandilleras, 
njnalas facilmente golpeandolas cuando esten juntas, no cuando las veas separadas; de lo contrario, corres el 
igro de que te "liueva por los dos lados”. 


THE CLIMB 

jCuidado en la azotea! iEs Shiriek y Neva consigo a sus sonic 
blasts! Termina facilmente este nivel utilizando tu movimiento 
Fire Swinging Line; pero respeta las f lechas que aparecen en tu 
sensor aracnido. Tu meta es llegar hasta la azotea. 
jAh! Tambien culdate de las amenazas de Doppelganger. 


THE ROOTOP 

Algo que comienza a ser evidente es que la 
asociacion delictuosa de Shiriek y 
Doppelganger te causara muchos problemas. 
Pero no te desesperes; caeran facilmente si 
utilizas las tecnicas que te hemos mencionado. 



ALLEYWAY 


En el callejon, una banda de 
pandilleros te ha se ha I ado como el 
bianco perfecto. jVaya!, como si no 
tuvieras suficientes problemas por hoy. 


3 W? 



tji - 






■E i 




jjf B*JB 








■■■cj 




Cuando estes en este tugar escala 
el muro; y cuando llegues a lo alto 
utilize el Fire Swinging Line para 
poder tomar la vida extra y los 
corazones. 




^ 

• * 1 

* & 

I 

i 

1 ^ 3S3v 


Mas adelante sube por 
este muro; en lo alto te 
encontraras con un 
continue extra. 



Una vez que termines con todos los rufianes del 
callejon, te saldra al paso COLEY, un maleante 
relativamente peligroso. Eliminalo y obtendras una 
vida extra; pero, jMUY VIVO! ya que si logra quitarte 
la mayor parte de tu energia, pasaras al otro nivel y 
no obtendras la vida extra. 





THE HALL 

En el vestibule te toparas de nueva 
cuenta, y cara a car a t con los 
maniaticos Shiriek y Doppelganger, 
Usa la tecnica que te mencionamos 
anteriormente. 
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STRANGE BEDFELLOWS 


SPIDER-MAN y VENOM 

han tenido ciertas 
diferencias en e! pasado. En 
opinion de Venom, Spider- 
Man es demasiado blando, 

El ve la compasion de 
Spider-Man como debilidad. 

Sin embargo, ambostienen 
un enemigo en comun: 

Carnage. Por este motivo, inesperadamente, ambos 
seran aliados. 



THE STREETS OF SAN FRANCISCO 




En las calles de San 
Francisco, Venom 
.. ayuda a combatir a 
Ct.: fos forajidos que 
asolan a la ciudad. 

Cuando te encuentres 
en este lugar, cuatro 
chicas pandilleras te 
saldran al paso; acaba 
con ellas en un dos por tres realizando esta 
estrategia. 


Este es el primero de varios puntos en los que podras 
decidir el rumbo de esta historia. 



Dirigete hacia la orilla y espera que se acerque hacia 
ti. Posteriormente corre hacia el otro extremo de la 
pantalla pasando cerca de ella. Situate cerca del 
pilar; ellas, en el afan de eliminarte, se encerrar^n 
entre el pilar. Entonces, tu conectales golpes sin 
cesar hasta que termines con ellas. 



CENTRAL PARK 



Una vez que te 
encuentres cerca del muro 
en el que se lee la palabra 
BANK, utiliza el 
movimiento Fire Swinging 
Line para podertomar la 
vida que esta en lo alto 
del techo. 


En el escenario del 
Central Park te veras en 
algunos aprietos. Pero 
jno te apures! Todo tiene 
solucidn. Podras pasar de . 
nivel reduciendo la mayor., 
parte de la energia de . . .* ■ 
Doppefganger o Shirtek. . v 
• 


THE CHASE 

Si al seleccionar un HEROE decides escoger a SPIDER- 
MAN, la accion se desarrollara en los edificios mas 
altos de la ciudad; y perseguiras a Demogoblin hasta 
llegar a un enfrentamiento en plena calle para 
acabar con el. Utiliza las tecnicas que ya te 
mencionamos. 

NOTA; Con este HEROE sera mas corto el camino. 



NEW YORK STREETS 2 

Una nueva banda de desalmados 
comandados por Carnage esta 
rondando las calles de New York e 
intentara eliminarte. No te 
preocupes. Si sigues las indicaciones, 
podras veneer a los criminales en 
menos de lo que canta un gallo. 


,aq 


•V' 



Pero antes, 
columpiate con 
tu telarafia en 
cuanto llegues 
a este sitio 
para poder 
obtener esta 
vida extra. 



iMUY ATENTO! ya que DR. J y BIG DON {dos 
escurridizos ancianos) seran tus enemigos finales de 
nivel. Para vencerlos, atacalos solo por separado o si se 
encuentran muy juntos; nunca si estan un poco 
separados, ya que en el momento que tu ataques a 
uno, el otro te picara con su paraguas varias veces, 
disminuyendo una cantidad considerable de tu ; 

energia. 

*. 1 . 















































A! inicio de este 
escenario (antes de que 
sea tarde y no puedas 
regresar) camina un 
poco hacia la derecha y 
hallaras una vida. 


Continua tu camino 
hasta que encuentres a 
KYLE (un enemigo que 
te dara rise). Eliminalo y 
obtendras dos ICONOS 
DE HEROES 


Cuando llegues al lugar 
donde estan I os 
VILLANOS, utiliza las 
tecnicas ya mencionadas; 
solo que, en esta ocasion, 
contaras con la ayuda de 
los corazones que 
cuelgan de los dos 
arboles, Usalosjusto 
cuando vayas a ser 
elimtnado. 




THE DEEP 




t y r i ia&maao 

1 

j¥ 



4 




Ahafa, la lucha cambia 


escenario. Ya no 
“:Cp'ntinua en las calles, 
v^ijno eh una popular 
^dist^teca llamada J 'The 
wJypBep”' en la que 

DE1VIOGOBLIN SHIRIEK 
! y DOPPELGANGER ban 
: \ irrumpido violentamente 

1 ‘ tausando grandes 
destrozos. 



Una vez que la crisis ha pasado. Spider y 
Venom hacen equipo para controlar el 
laberinto de pasillos del cuartel general de los 
Cuatro Fantasticos, y buscan 
desesperadamente la pistola sonica de 
REED RICHARD. 


jCuidado con los robots de seguridad de los 
Cuatro Fantasticos! ya que atacan en grupo. La 
unica forma de vencerlos sin sufrir baja en tu 
energta, es conectar dos golpes arriba e 
inmediatamente bajar y conectar dos golpes 
abajo, Continua asi hasta eliminarlos. 


„ t ©‘s'SSO 






Cuando las sehales te indiquen que 
regreses, no olvidestomar el extra 
continue que se encuentra 
sobre la computadora. 


FANTASTIC 4 LAB. 



En este nivel, las fuerzas de 
defensa estaran mas fuertes que 
! . nunca. Pasa cautelosamente los 

v * rayos laser uno a uno. 








Pero eso no es 
todo. Al final, te 
enfrentaras con un 
gigantesco robot 
sabueso que 
olfatea a los 
intrusos. Deberas 
cuidarte de sus 
poderosos golpes y 
pisotones trepandote en la pared; desciende cada vez que termine de 
go I pear el suelo y conectale golpes. Para mejores result ados, conectale el 
movimiento scissor kick. Posteriormente, salta de nueva cuenta hacia la . 
pared; si no, caeras con los golpes del robot. . ' ;. 

not a Ft n/jp ntierip \/onrer mas faciimente a I robot es VENOM. ' * 
























Ahora, la campana contra 
Carnage y sus secuaces 

continua en los techos- Te enfrentaras al temible 
quinteto formado por Carnage, Shiriek, 
Doppelganger, Demogoblin y Carrion. Para cada uno 
de ellos utiliza las estrategias antes mencionadas. 


jBusca en el arbol! En ese lugar 
hallaras 2 poderes; no son visibles, 
pero salta por las ramas... estan atras. 


PROSPECT PARK 



Carnage y su banda han huido por las azoteas y se 
han refugiado en Prospect Park. Para cuando llegues 
hasta ese parque, tendras que tener todavia la mitad 
de tu energia. 

Pero debes sudar un poco, ya que tendras que 
enfrentarte con algunos de losjefes de niveles 
anteriores que tu ya conoces, antes de dar 
con los supervillanos. 




PROSPECT PARK 2 


NEW YORK STREETS 2 


Una vez mas, veras cara a cara a 
la quinteta de villanos. No te 
desanimes. Acaba con ellos como 
solo tu sabes hacerlo. 


St en esta seleccion de HEROE 
escoges a VENOM, te daras 
cuenta de que toda la ciudad 
esta posefda por el mal. jES 
HORRIBLE! La locura de 
Carnage se ha difundido 
como nunca. 




Una vez que termines de 
poner orden entre los 
ciudadanos, tendras que 
vertelas de nueva cuenta 
con la quinteta 
encabezada 
por CARNAGE. 



























MERCADO MUNDIAL 
DE ACCESORIOS 




El Sideshow es lo que le hacia falta a los chicos para no 
aburrirse en aquellos viajes largos en coche o en algun 
otro momento. 

Con el podras disfrutar tus videojuegos favoritos en el auto. 
Ademas, incluye una entrada para audlfonos para que el 
conductor no sufra ninguna molestia (jque buen detalle!, tno?). 


Se recomienda este accesorio para los autos de marca Chrysler y General Motors, 
por la disposicion del espacio; aunque, claro, con un poco de maria lo puedes 
instalar en cualquier auto. 


SUPER 


CONVERTIDOR 8 


Desafortunadamente, para el mercado de los 8-bits ya no se 
siguen realizando muchos trabajos; por suerte, hay quienes no 
olvidan esta linea. Tal es el caso de Innovation, quien ha 
lanzado al mercado este Super convertidor con el que podras 
volver a disfrutar tus juegos favoritos de NES, pero ahora en e! 
SNES. En realidad, el juego no sera modtficado; ademas de 
que tambien sera posible utilizer las versiones japonesas. 


Ya esta listo un nuevo mode I o de mouse 
para acompahar los futuros juegos de los 
sistemas Genesis y CD de Sega. Cuenta 
con una presentacion mas atractiva y 
estetica que la de los ratones 
tradicionales, por supuesto, mas apegada 

a lo moderno. 


























CapCom 

6-Button Pad 



Parece una pistola, pero en realidad se frata de un pad disehado por CapCom, 

pensado, originalmenfe, para el S.S.F.II. 

Su forma permite que juegues con el de diferentes maneras; aunque eso si, la 
primera vez que lo manejas se sienfe algo raro. 

Un buen punto, es que el precio de este pad en el mercado oscila entre los 

1 0 y los 12 dolares. 


vivid ?>i 


N u N ■: T tr 


( Para aquellos a quienes les gusta disfrutar de una 
excelente calidad en el sonido de sus videojuegos 
favoritos, Nureality disend algo justo a la medida' 
el VIVID 3D. 

Lo que hace este sistema es transformar el sonido ordinario de los 
juegos en una gran experiencia de 3D sound; es decit que 
podras disfrutar de una gran experiencia auditiva, tal y como si 
estuvieras en un concierto. 

El VIVID es fdcil de instalar y ademas el equipo viene con dos 
bocinas exteriores; puede ser instalado en cualquier sistema de 
Nintendo o Sega y por si fuera poco, tambidn podran instalarlo 
los que cuenten con tarjeta de sonido en su PC. 


THE GAME WIZARD 



La compama Innovation nos presenta otra de sus novedades: el Game 
Wizard, que realiza una funcion de Enhancer; pero, a diferencia de los 
anteriores, no tendras la necesidad de esperar ver publicadas las claves, ya 

que este las busca por si solo. 
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Dr. Gachett 


De los titulos anunciados por Sunsoft para este aho, sin lugar a dudas, The Death and 

Return of Superman, fue de ios mas esperados. 
Obviamente, toda esta expectativa se debio al gran exito que obtuvo anteriormente ei 

comic, que es de donde surge la idea original para este tftulo. 
SunSoft realizo una adaptacion sintetizada de la historia, ya que hubiera sido muy 
complicado abarcar todos los aspectos de esta. Sin embargo, fue respetado !o mas 

importante y sobresaliente. 

A traves de 10 niveles, te adentraras en uno de los mejores juegos; y, sobretodo, con uno 

de los personajes mas reconocidos mundialmente: SUPERMAN. 



En primer lugar, la historia se basa en la dura batalla que tiene Superman con Doomsday, un ser cuyo 
origen se desconoce; pero eso si, es muy poderoso. Finalmente, como resultado de una dura pelea, 

mueren ambos personajes. 


DOOMSDAY IS HERE! 


ONLY SUPERMAN CAN SAVE US NOW. 







Desputo de la muerte de Superman, 
la gerite do la cludad se pregunta, 
quten mantendri el orden, y qul6n 
lot defender! Aunque hay qulenes 
aseguran que Superman ha 


regresado, ya que 
dlvereos puntos, 
camblos en su 
parte de la hlatoi 
surgen 4 




especlales, que alegan ser 
Superman; pero s6lo haste el final 
podremos saber quten es el 
verdadero y de ddnde provlene 
cada uno de ellos. 


GTEEXS CLAIM TO 

wave keen a 

SUPERMAN WHO IS 
THE SAME, YET 
SOMEHOW CHANGED- 


(*..JH 


STILL OTHERS 
BELIEVE THEY 
HAVE SEEN A 
YOUNG SUPERBOY, 


FINALLY; WE HAVE k* 
RECEIVED EYE- 

WITNESS reports - 9 

OF A MAN MADE Of V-Sfc/ 

STEEL- 


Uno de los puntos Impor- 
tentes en el juego son ios 
Items que hallards a tra- 
v6s de todos fos nlveies; 
pero eso el, tu busqueda 
tendra que ser exhausti¬ 
ve, ya que en muchos 
caaos tendr^s que rom¬ 
per todas fas parades, 
adenrtes de buscar arrlba i 

■■HI 


Personajes 






I 


Eradicator; Regenera- 
do deniro de la fortale- 
2 a de la soledad, cuen- 
ta con todas las memo¬ 
riae de Superman. 


i Superman: Guardian de Metrop 












fulml- 
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taque especial: Descarga de 
lequinesis. 


Escudcj Azu 
Te devuelve 
cuarto/de tu 
de vlda. i 


den 


adolescents 
de Super¬ 
man. %J/ ^ 


The Man of Steel: John Henri Irons, 
un experto forjador de armas < 
dales, que ha decldldo contlm 
con el legado de |ustlcla que rqaik 
zaba Superman. / 


PM 


Cyborg; Mltad hombre, mltad m6- 
qulna. Sus partes orginlcas Igua- 
4 Jan al.DNA de Superman; y sus 
metailcas parecen ser de 
i crlptonlano. 


ISifcfi 




Super arma: Disparage 


Ataque especial: Super golpe de 
mazo 


En cada nlvel, 


f W ^ jjfly 

■is recolectar 4 tlpos de items: Los movimientos que podras efectuar dentro 

del juego son los rutinarios: 

\ li 


, r * *■ ■' 


Puper irma: Descargas de 
enerfl 


IlflM 


de metralla 


razo 


it: bomba. 


Escudo Rojo: 
Te agrega un 
ataque especial 
m6s. 


1- ups: Una 


\ 1 

Bot6n E 
Saltai 
preslo- 
\ nindolo 
\ do8 


Bot6n A: Super arma 




r 










































Bot6n Y: Golpe; ademfis con las 


iclones 


imar objetos, saltar y atacar. 


y R: Al estar volando, puedes 
sntro y fuera de la pantalla. 


Nivel 1.- Siege of the underworldqrs 
En este nlvel, Superman tendrS aiie 
seres del bajo mundo porten la ener 
Metrd polls. Clark debb adoptar su Ic 


a Clawster y si 


.1 del nival, t< 


LEVEL ] 

SIEGE OF THE LNDERWORIDERS 




m 




Nivel 2. Domsday in Metropolis. 

Un poderoso ser esta causando destrozos 
polls, y nl siqulera la Lflga da ta Justicla ha 
detenerlo. Asl que ahora le toes .el tumo a 
Superman para tratar de detenerlo (a ver si 
corre con mejor suerte), no sin antes pe- 
lear con varios pandiileros. 

Tendrbs dos encuentros con Domsday. En 
el primer enfrentamfento, SI se eseapara; 
asl que debes segUlrlo por toda Metropo¬ 
lis. Esto te obligara a lidlar de nueva cuen- 
ta con los fastidiosos pandiileros. 




M 


A BEING OF UNKNOWN 
ORIGIN IS HEADING 

f7 

l 

1 FOR METROPOLIS 

tfi.SK 

DESTROYING EVERY¬ 

B tef 


THING IN ITS PATH. 

ii 

j 

NOT EVEN THE 

JUSTICE LEAGUE 

CAN STOP IT. 




ndo encuentro con 
la muerte de 6ste; 
tperman. 


LEVEL 2 

DOOMSDAY IN METROPOLIS 




. 






































Nivel 3.- Assault a Cadmus. / ■ 

Despu6a de la rnuerte de Su- 9 
perman, a trav6s de los noil- 9 
cleros se ha comentado que 9 
algunas personas asegurfln mi 
haberlo vlsto, liaerf posl- |R 
ble?l K 

A partlr de este nlvel, hardn 9 
su aparlcldn 4 personals ? 
muy especlales: en primer lugai^, 
dice ser Superman), qulen se dlrl 
consigns de Impedlr qua Domadt 
evltarlo debe lanzar su cuerpo fuir| del filaneita. U trata de II 
Pero antes, tandri que luchar contra loa guardiaa de Cad- acabarlo. 


— ,— 


es un robot llamado Sen> 
do eeWelri sue armas y 
frculo. De preferencla 
para que sea mis Well 


LEVEL 3 


REPORTS OF SUPER¬ 
MAN SIGHTINGS ARE 
POURING IN FROM 
ALL OVER THE CITY 


ASSAULT ON CABHUS 


FEARING THAT 
DOONSBAY NIGHT 
SOMEHOW REAWAKEN 
THE CVBORG 
SURTLES HIS IMllY 



wm n a 


gfl T 



r-^BSo ' ■ 

, j, 






Mn Hr * 

BWnSCV' 




































































ado dlferehclas con Steel, tl 
& a la ?fuda<£ costera una \© 
1 a deaipuldo.coiiripletarHentei tc 


EiJtui, M 


\ «. LlW, r 


porque no toleras que otro ser lleve el nombre y em- 
blema de Superman. 


lolpundo y el prlmero en Ir a Inves- 
w. Tp batalla al final del nival sere 
por lo que te recomendamoa llevar 


a c 




TIE LAST SON OF KRYPTON 


. 

WmWi;. 


AND DESlltDYS IT COWPLITLXYt!! 


HEANWU1LE. AN ENORNUUS 
SPACECRAFT APPEARS OVER 
COAST CITY. 






mr 




V> if A hi 


an acciOn, phi, paro, mucho culdado con llamarlo asf, yoque se molesta an axtremo. 
ija cuanta con una mayor rapldex en sue movlmlantoa, aal que debos aprovachar eata punto. 

Icator, tamblSn 61 va a Invaatlgar lo ocurrtdo an cludadboatara, donde ta enfrentari con al podero 
itaa combatir contra robot*, navaa y vigilantes qua aaldWhra*«u paao. 
hallaa vanddoal Cyborg, ta encontrarta praao an au fortaleza. Solamenta lograris escaper da ahl, al ta la 






M 


_ 


Nivel 4.- The lost son of Krlpton. 
Aqul aparece otro de los personajes 
Superman entre en acclOn: Eradica 
frentarse a todo tlpo de malhechoi 
plar Metropolis de toda maldad.Al 
combatlrOs contra otrp-Su 


LEVEL 4 


THE LAST SON OF KRYPTON 


Gachetip importante : Recuerda que tfevas a un 
personaje que ataca a sus oponentes con toda 
crueldad. Utiiiza esto a tu favor. 
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LEVEL 6 




d^ro) y se dlrigen a ta 
ilir victorioso tlenes 


el plso, 


lis, una 


, Superboy lo Impedlr^. Para loj 
ramente no tardarris mucho en 


Nivel 7.- Steel Reign. 

Un reporte de ultima hor^ af Ir¬ 
ma que se ha vlsto en las pla- 
yas de Metropolis a un nuevo 
Superman; quien, para varlar, 
tambl4n a segura ser ef verda- 
dero. Nl habiar, para miSfen# 
drO que dlrlgirse The madduM 
Una vez ocurrido esto, Supbty 
cludad motriz para t^teAei^lj; 
El prlmero en Hegaresjel Steel 
que *destrulr los cfrculos sue 




* 

Vi 


mil re ah i? 


NEWS FLASH!!! 


A FIFTH HERO HAS W 
APPEARED CIAUl 1 KG p gj 
TO BE THE SEAL 
SUPERMAN* 


THE MAN OF STEEL 
HAS GOME TO 
INVESTIGATE, 


DOM T T FT THE 


Nivel 8.- Metropolis groui 
Cyborg ha lanzadQjtacia 
ciudad motriz. Parafortu 
turbines, aal corno tambl 

_ 


LEVEL 8 

METROPOLIS: GROUND ZERO 















































Nivel 9.-The engines core 
Steel nuevamente entra en ai 
se encuentran en la base 
Ten mucho cuidado, ya 
escena del Cyborg, peg 


los mecanlsmos de defensa que 


especiales, Cuando liegues a la 
las- destruyas, pegale en la cabeza. 




Nivel 10.* The return of Superman. I . ... PP , 

En et polo norte se ve una luz que sale de la tortaleza de la soiedad... tel Eradicator ha vueltol; esta vez, para ayudar a Su¬ 
perman y vengarse del Cyborg. A»i como en el comic, el Cyborg tratard de matar al verdadero Superman; entonces el Era¬ 
dicator lo salva pasdndole toda su energia, y 6ste se vuelve m£s poderoso. Acto seguldo fete se va en busca del Cyborg. 
Ai Egual que en la escena 7, tendrfeque destnilr los cfrculos que estdn en el plso para poder avatar; solo que esta vez, 
llevarfe contlgo al verdadero Superman (ahora mucbd mfepioderoso) a la batalte con el CyborgyJnlcarfiente cuando aca- 
bee con 61, vohrerd a reiserJpjraMfflldad Wei murido y se podrd volver a construir Ciudad Costera. 


im iHi runEKtss ui suuiuwt;... 


_ W. _ i _ 

LEV! 

a id 


THE RETURN 

OF SUPERMAN 

1 E Z 

4 

mm, 






ONCE AGAINt THE WORLD IS SAFE. 


KAZ BARMAN 
JUNE ECKERT 
CONNIE PEREZ 
JULIE WILLIAMS 
JANIE JORGENSON 
ERIN BERRY 

nn-IT T 'Min. . 


The Death and Return of Superman, es un juego cuyo grado de dificultad no representara mayor proble- 
ma para ti. El Dr. Gachetf opina, que el sonido y las graficas no resultaron muy buenos que digamos: 
pero, como se trata de un titulo sumamente esperado, ademas de ser de coleccion, te recomienda que no 
te lo pierdas. 
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acabas con 


ESTRATEGIA: 

1 Entra: al tiinel de Videotips y descubre si eres Ganadot 

2 - Si Ganas: Busca ias bases para reclamar tu premio 
en el reverse de este cupdn, 

3.- Si no eres ganador: iPuedes serio la prdxima vez! 
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Hoy en dia, hablar de 
tecnologia es un tema 100% 
cotidiano; y poseer una 
computadora en casa se esta 
convirtiendo en algo tan 
comun, como tener un cepillo 
de dientes o una television. 
Sin embargo, la computacion 
todavfa permanece al 
margen de ciertas areas. Tal 
es el caso de la educacion; 
tarea destinada, unica y 
exclusivamente, a la escuela 
y a los libros {especialmente 
en Mexico). 





NR OPCION EDUCRTIUR PRRfl 
LOS MRS PEQUES DE Lfl CRSR. 




En Estados Unidos, por ejempto, una de cada 
cuatro personas posee una computadora. En 
cambio, en nuestro pais, solo una de cada 
sesenta cuenta con una Mac o una PC. 
Tambien en las escuelas se nota la ausencia 
de estas. 

Ademas, son contadfsimos los programas 
de ensenanza asistida por computadora 
que han surgido hasta el momento. Y los pocos 


que hay, suelen estar en ingles, asi que jIMAGINATE! que rollo para 
entender e! contenido. 


Pensando 
precisamente en 
solucionar todas 
estas cuestiones, la 
empresa mexicana, 
DIVERTIDACTICO, 
decidio crear un 
metodo de 
aprendizaje a 
traves del juego, 
enfocado a los 
mas pequehines 
de la casa (nihos 
entre los 5 y 
los 8 anos 
aproximadamente). 




La forma: a traves 
de programas que 
incluyen divertidos 
personajes y textos 
en color. 



El contenido: 

13 productos de diferentes 
materias que abarcan 
temas de aritmetica, 
ciencias sociales, ciencias 
naturales, espahol y 
comprension de iectura 
entre otros. 
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Asi es como, despues de ano y medio de quebrarse la 
cabeza investigando, la empresa Divertidactico ha 


hecho posible que la educacion computarizada deje de 
ser solo un sueno, para convertirse en una maravillosa 
realidad educativa. 

Entre los principales programas hechos hasta el 
momento por Divertidactico estan: 



• Un CD ROM para 
ninos, llamado Corta, 
pega y colorea, en el 

que los nihos tienen la 
oportunidad de 
ejercitar su 
imaginacidn y sus 
habilidades manuales, a 
la vez que se divierten con los fantasticos 
personajes que van apareciendo en la pantalla. 
Hadas, mounstros y dinosaurios son algunos de los 
elementos que los pequenos encontraran durante su 
travesla por este ingenioso paquete. 

Correr el programa es muy simple; unicamente se 
necesita un monitor VGA, drive para CD ROM y una 
tarjeta de sonido. 



•Acentos. (Cuyas fotos 
ilustran esta pagina y la 
anterior). Un original 
auxiliar educativo que 
consiste, como su nombre 
lo indica, en ensenar las 
reglas basicas de 
acenluacion con la ayuda 
de un programa dividido 
en dos areas: una de loxto 
y otra de ejercicios, en la 
que se real i/an concursos 
para reafirmar los 
conocimientos obtenldos. 
Funciona con sistema 
operativo DOS y ocupa 
poco mas de 1 MB en 
disco duro (aunque el 
programa puede correr de 
un disco flexible de alia 
densidad); monitor VGA y 
el mouse es optativo. 

* Un programa de 
ortograffa con naves 
espaciales y un ambiente 
inspirado en la realidad 
virtual. 



Al principio, los productos de Diverdidactico estaran disponibles en espahol, 
ingles y trances; y tendran un precio de 120 nuevos pesos {30 dolares). Sin 
embargo, piensan reducirlo poco a poco, hasta liegar a los 60 nuevos pesos 


I 



Lm p-infcra* J'avdJ»Sffl-r 

«n que la «J \b * 
tWc* ut on ult*i s slabs. 
EjFOdDfi 


nos t AIK? s 
I 4M v«'durji 

nfjff accwaKa 
con*i*t. 


Diverdidactico es una empresa realmente ambiciosa, pues tiene planeado 
vender sus productos en los Estados Unidos; y, algun dia iporque no?, 
tambien en Europa. Pero, mientras eso sucede, ya estan distribuyendo sus 
programas en paises como Costa Rica, Argentina, Panama y Chile. 
iQue te parece? 


Les deseamos el mayor de los exitos. Por ser una empresa 
mexicana; y, tambien por cambiar la idea de que la educacion tiene 
que ser aburrida, al crear productos tan novedosos como estos. 
jFELICIDADES! 



St estas interesado en alguno de los productos de Diverdidactico puedes 
adquirirlos en e) Palacio de Hierro y en MRS, en la ciudad de Mexico; 
tambien en Guadalajara, Morelia y Veracruz. 
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TE INVl TA a VIVIR la emocion pEL 

NUEVO ^lACU 


PI5FRUTA ^ LA MAS /aO)AD/\ experiencia 

, / EN ELAMP |ENTe MAS PREND!o 0 

EN EL NUE^° ^Ego, UNI^O El\( su GENERO- 

iPESCIENP^ 'JNa ALTERA Dfc /v\E rR ° S 

YEMPAPA rEEN UALE6 RiA! 















CHOOSE YOUR FtCHlEftS 


mf.t-r *h4 


ATAQUE y CONTRAATAQUE 




ATAQUE: Si derrotas a tu enemigo en alguna de las 
orillas, antes de que aparezca el siguiente peleador 
puedes conectarle alguna combinacion dependiendo 


* - con quien estes peleando, Por ejemplo, a K1TANA o 

KUNG LAO podrias utilizarlos de maravilla. Lo unico 
que no debes intentar es realrzar como primer ataque 


mmmmmi 


un poder, ya que solo perderias el tiempo. No lo 


danaran. El poder unicamente lo podras hacer si conectas antes uno o dos golpes. 






CONTRAATAQUE: Si pierdes alguna ' ~ ^ 

de tus batallas y esperas el ingreso de 
tu siguiente peleador puedes x 

contraatacar a tu enemigo presionando j' 4 

patacfa o puno para iibrarte de su i 




ataque. 


mm 




MORTAL 
KOMBAT II 


EN LA BATALLA 




Tu encuentro iniciara con los dos primeros personajes que fueron 
seleccionados. El que pierda desaparecera Ide forma similar a los 
ENDURANCE de NIK I); posteriormente saltara a la pantalla el segundo 
peleador seleecionado. 

Pero jMANTENTE ALERTA! ya que la barra de energia del ganador no sera 
reesiablecida; de modo que tendras que enfrentarte en las condiciones que 
hayas quedado despues de tu enfrentamiento anterior. 




En las panfallas de seleccion START y OPTIONS 
presiona al mismo tiempo los BOTONES LRy 
START en cualquiera de los dos PADS. 
Posteriormente aparecera una pantalla en la que 
cada jugador tendra la oportunidad de seleccionar 
a cuatro peleadores; para ello solo mueve la 
cruzeta del pad de izquierda a derecha. 

Asimismo, para poder pasar al siguiente peleador 
solo muevete de arriba a aba jo, 

En esta modal i dad tambien podras realizar el truco 
de RANDOM SELECT. Para obtenerlo, presiona el 
hoton de SELECT. 


SISTEMA; SNES 
TRUCO: MODALIDAD DE 
BATALUt [PARA DOS PLAYERS! 























MOfHAL KQMfi A-I<S>tl 
ACCLffltf fhf£«TWNIiENf, IKC* 


JUGADOR 1 

JUGADOR 2 

REPTILE 

KITANA 

KITANA 

JAX 

MILEENA 

SUB ZERO 

BARAKA 

RAYDEN 


Como K1TANA es la primera en aparecer en el jugador 2 segun la selecciom ella 
tomara el color original* Posteriorniente, si logra veneer a REPTILE al aparecer la 
KITANA en el jugador 1< ella tambt&n tendra el color original' 


Con este TIP, ademds de poder jugar en la roodalidad de batalla, tambien podrds jugar un SHANG TSUNG vs 
SHANG TSUNG con ambos peleadores vestidos del mismo color. 


I |OJO! Esto se puede hacer con todos los 
| personajes, excepto con RAYDEN; ya que al 
^ estar los dos en la batalla se encontraran con 
S el mismo color azul, mismo que cambiara si el 
; jugador 2 recibe un golpe. Despues de la 
e recuperacion tomara el color rojo. 


MOftlAL KOM&AT® ft 

OtMl uctHfEC ffum 

HflHtrflCTilfCIMC CtihFftKiY 
ALL RIGHTS R£«F:t/iO 

rwacnAHhto t'< 
ttfrirtblKO JOTtNHK, IKC. 

LlCtNfiO thr MMftHOi 


f/Mtairf. 

* en terioinmen t*K', " 


En la pantalla donde aparecen los derechos de ACCLAIM manten presionados los 
botones LyRde cualquiera de los dos pads 
En la siguiente pantalla veras el logo de ACCLAIM, y ahi mismo aparecera SHAO 
KANG insultando o retando a su discipulo H 
aplastando el mencionado logo (jUy, que rudol). 

Pero eso no es todo. En la pagina 64 te hemos preparado otros tips tan divertidos 
como este. No te los pierdas. 


Checa atentamente los pasos que tendras que seguir. 
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MANHATTAN ROOFTOP 


Para este 
enfrentamiento 
recurre a !os dos 
poderes que 
estan semi 
ocultos en las dos 
ori I las del 
escenario. 


Viene de la paglna 17 


‘a . aU— 




« *„• * 


>'A. ■ 

k\ J; * 


POLICE STATION 


tts.no 

V t 

- as* w 





J; 



\ n[i Q 
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La policia se encuentra fuera de control, 
jQUE HORROR! Asi que tendras que 
ingeniartelas para meter en cintura a los 
guardianes de la ley. 

Pero f jMANTENTE ALERTA! ya que aunque 
con ellos utilices la misma tecnica que con 
los enemigos inferiores, estos opondran 
mas resistencia. 


Una nueva batalla en las azoteas de la ciudad, en la que 
tendras que ajustar cuentas con Shiriek. 

Ahora, el la combatira con mas fiereza que nunca. Llegale por 
los lados y conectale solo dos golpes; despues, alejate 
inmediatamente de el la o sufriras su contraataque. 

No olvides tomar los poderes que apareceran al eliminar a los 
dos secuaces que la acompahan. 




MANHATTAN STREET 2 


MANHATTAN STREET 


En las calles, Shiriek ha unido sus 
fuerzas a Demogoblin, 
Doppelganger y Carrion. La batalla 
se intensifica, y los villanos ahora 
combaten en pareja. Utiliza las 
estrategias que ya conoces y alguno 
que otro poder; pero solo los 
poderes necesarios, jeh! 




Por ultima vez, los villanos te haran frente de dos en dos. jOJOl Te 
recomendamos guardar la mayor parte de tus poderes, ya que al terminar 
con los primeros cuatro, estaras cara a cara con CARNAGE. 

Definitivamente es un hueso duro de roer, pero con algunas debilidades. 
Reserva para el los poderes de VENOM, SPIDER-MAN y CAPiTAN AMERICA. 
Con estos bastara para que te dejes la sangre de color rojo. 

Despues salta hacia el conectando patada. Repite esta operation hasta ■ 
dejarlo fuera de combate. ■ 


La batalla final ha llegado. 
Podnamos decir que te 
enfrentaras "solo contra el 
mundo" ya que una gran 
banda de maleanteste saldra 
al paso. 
























Otra vez 


I _ I 
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que ekabas 


esperando! 




jPara lot SO mejorcs lugadorei 
de cada ctudad una camlieta 
del torneo Darftatalhersl 

I - 1 - 

iPreparate para el combate! iTu 
en el ganador de tu ciudad el 
I i 

Mecdnica del torneor 

•Pelearan en grupos de ocho jugadores. 

•las participantes se enfrentaran una sola 
vez contra otro jugador de su grupo, 

•Los jugadores escojeran a su personaje 
desde el memento de su inscripcion. 

•La eliminatoria se realize ra a dos de tres 
rounds. 

lHabrd premies en las 9 ciudades! 

Al ler, lugar 1 , 000 * al 2o f N$600 
al 3ro. N$400 y al 4o lugar N$200. 


cmnpeoiics sen responsible^ en 
sai casa, en In escuelu y en la calle 


puedes derrotar a las bestias y convertirte 
proximo 17 de diclembre a las 10:00 am! 

I I I 

Las 9 ciudades donde habra torneos son 

Acapulco 
Guadalajara 
Hermosillo 
Leon 

Monterrey 
Puebla 
Tampico 
Wlahermosa 
D. F. 

jlnscribete gratis hoy mismo a estos 
telefonos o en las arcadias donde 
encuentres Darkstafhers! 


( 74 ) 

82 91 98 

( 3 } 

635 10 49 

( 62 ) 

15 93 28 

( 47 ) 

11 62 86 

( 8 ) 

311 37 34 

( 22 ) 

46 72 14 

( 12 ) 

1609 12 

( 93 ) 

51 49 41 

( 5 ) 

583 79 10 

















































Son varies los fectores que se 
quejan porque la revista llega 
con retraso a su pals. Lo que 
ocurre es que results dificil 
coordinar la distribueion simut- 
tanea entre paises. For otra 
parte, el que la revista les Ha¬ 
gue o no y el que la red ban a 
tiempo, tambien depende de 
la cantidad que se distribuye 
en ese sitio, De todos modes, 
ya veran como poco a poco 
van a acortarse los tiempos, 
pues se estS haciendo un 
gran esfuerzo para que VideoTips llegue a mas sitios y en mejores condiciones. 

Por el memento, no existe un mecanismo que permita ser suscriptor de la revista fuera de Mexico. En el momento 
que esto sea posible, se los haremos saber. 

Son muchas las cartas que estamos recibiendo de nuestros paises amigos; s6lo podremos comentar algunas y salu- 
dar a la mayoria. Otros reetbiran nuestra respuesta por correo, 

Constantemente nos preguntan por cuestiones referentes a: distribuidores, marcas, precios y tltulos de moda que 
existen en sus diferentes paises. 

Evidentemente, no podemos responder a esas preguntas, pero ustedes si pueden contestarse entre si a traves de las 
paginas que les hemos dedicado. 

Esto nos permitina conocer como son por alia las cosas, detail© que nos parece muy interesante. 


Amigos de nuestros 

paises vecinos 



Saludamos y agradecemos su colaboracion a: 


Alexander Arteaga DurSn 

(Lima, Peru) 

Juan Carlos Ordonez Tejeda 
Liesher Suarez Cabrera 

(Guatemala) 

(La Habana, Cuba) 

Alejandro Andrgs Otoya 

(San Josb de Costa 

Billy Daniel Paez M. 

(Santa Fe de Bogota) 


Rica) 

Andres Urquiaga Sanchez 

(San Jos6 de Costa 

Samuel Alexander Brooks Salazar 

(Guatemala) 


Rica) 

Hector Giovanni Stbaja Alvarado 

(Costa Rica) 

Juan Pablo Lopez J. 

(Guatemala) 

Waltter Jose Urena Herrera 

(Costa Rica) 

Micael Calmet Fuxa 

(Lima, PerCi) 

Bruno Franchim Izanuzzi 

(Costa Rica) 

Luis Gonzalo Zarceho 

(Guatemala) 

Marco Viricio Montes Ajo 

(Guatemala) 

Miguel Monzur 

(Belice) 

L. A. Hidalgo R. 

(Costa Rica) 

Daniel Sasilotto 

(Lima, Peru) 

Jose Carlos Pelaez Espinosa 

(Guatemala) 

Douglas Jos§ DurSn F. 

(Caracas, Venezuela) 




Para el Dr. Gachett: 

iSaben una cosa? Sus revistas est^n llegando 
muy tarde a Panama. 

No s6 si tambidn ocurra esto en Mdxico, pero en 
Panama el lider es Nintendo y muy atrSs se quedan 
Sega y Neo Geo. Ha Ha, aqui nadie tiene Neo Geo |t 
tarn poco juegos de computadora. 

Y, cambiando de tema, les diremos algunas palabras 
panamenas que utilizamos en el medio del videojuego: 

1. - A los jefes en Panama les decimos 
"mounstruos de nivel". 

2. - La palabra demente significa “un buenjuego”. 



3.- Y a la sangre, en los juegos de Street Fighter 
se le llama poder. 

Una ultima pregunta, ^Cuando saldra el 
CD de SNES? 

Un panameno 

Respuesta a un panameno: 

Son muy interesantes los datos que nos aportas sobre 
los sistemas mas exitosos en Panama, y tambien los 
que se refieren a las palabras o modismos que se 
utilizan en el medio del videojuego. 

En cuanto al CD de Nintendo, parece ser que no 


















SI QUIERES TENER A LOS SUPERHEROES 
EN TUS MANOS, PEPSI TIENE LA FORMULA. 



Y 9 ESP EC I ALES, MEJOR 
CONOCIDAS COMO PEPSI PRISMAS. 

NO BAJES LA GUAROIA, CORRE A 
TU CENTRO DE CANJE Y BUSCA LA 
FORMULA CON LA QUE OBTENDRAS 
UN SOBRE METALIZADO CON 5 
PEPSI CARDS. RECUERDA EL RETO: 
COMPLETAR LA COLECCtON. SI LO 
LOGRAS PRIMERO, TUS AMIGOS SE 
PONDRAN VERDES DE ENVIDIA. 


CON PEPSI CARDS, TU PUEDES 
TENER EN TUS MANOS A 
CUALQUIER SUPERHEROE, YA SEAN 
LOS CUATRO FANTASTTCOS, EL 
HOMBRE ARANA, EL INCREIBLE 
HULK O HASTA LOS HOMBRES-X. 
PEPSI CARDS ES LA NUEVA 
SUPERCOLECCION DETARJETAS DE 
LA MAS ALTA CALI DAD, QUE 
CONSTA DE 100 PEPSI CARDS 



Cuida tu Alimentacion. TM & © 1994 Marvel Ent. Group, Inc. All rights reserved, Promocidn vdlida hasta agotar existenclas. 


































saldra por el momento, ya que esta marca esta dirigiendo 
sus esfuerzos a otras novedades con mas expectativas. 

(Hola querldoi amigos! 

Mi nombre es Marlene Sancho Gamboa. Soy nueva en 
todo esto de los videojuegos, pero me interesan mucho. 
Quiero contarles que mi esposo (Jose) y yo, desde hace 
algun tiempo compramos un Sega. 

Mi pregunta con respecto al juego de Sonic es t ^que 
hago para que no me derroten al principio; es por puntaje 
o solo hay tres oportunidades? Me da mucha colera que 
me derroten, Yo quisiera seguir y seguir, ^me podrian 
ayudar? 

El otro motivo de mi carta es preguntarles ^porque en mi 
pais la revista viene atrasada? 

Si pueden, por favor publiquen mi direccion para conocer 
a mas jugadores y para ponerme a! corriente en este 


mundo de juegos, Pero por favor, digan que soy nueva en 
todo esto y que quiero aprender mas. 

Los felicito por la revista, nos gusta mucho; pero, 
^podrian publicar mas soluciones a juegos de mujer? 
Muchas gracias por atenderme. 

Marisns Sancho Qamboa 
Resid. Los Almendros 
Tibas casa #37 
San Jose, Costa Rica. 

Raapuaata a Marlene Sancho Qamboa: 

Nos da mucho gusto ver que compartes una misma 
aficion con tu pareja. Tu marido deberta ayudarte con ei 
Sonic , puesto que dices que sabe mas. S6io hay tres 
oportunidades y no se gana por pantos. 

Nosotros tampion vamos a hacerte una pregunta: 
cCuales son ios juegos de mujeres? 




CO MPRA, VENDE o GAMBIA 
artfcuioe hadendo 
de e&ta mecc\6n 


Quisiera tener contacto con 
personas que uiuan en la 
Ciudad de Guatemala que se 
interesen en comprar un 
Nintendo que tiene pistola, 
alfombra, y nueue 
uideojuegos en buen estado. 

Nombre: Juan Carlos Ordonez Tejeda 
Direccion: 7a. fluenida 7-12 Zona 7 
Nueua Monserrat Mixed I 
Edad: 14 anos 
Pais: Guatemala C,fl. 

Tel (502| 292 58 78 

CAMBIO Nintendo con cartucbo 
de “Good Boy” (con 220 
juegos) por un Super 
Nintendo, Me interesa que el 


SNES incluya el cartucho de 
Street Fighter M Turbo con 
dos controles. 

P.D. Se escribe asi, “Good Boy”. 

Nombre: Marco Uinicio Montes Rju 
Direccion: 2 Rue. 6-86 Zona I 
Patalul Suchifepaque 
Tel.: (amigo) 08 47 528 
Pais: Guatemala. 

Cambio cartuchos de Mortal 
Kombat, Street Fighter, 

Golden Rxe, etc. 

Nombre: Samuel Alexander Brooks 
Edad: 16 anos 

Direccion: 47 flu. B 7-48 Col. Uilla 
Uerde II Z. 7 


Tel.: 914 922 y 0841308 
Pais: Guatemala, C.fl. 

Desde la Habana, recibimos una 
petition por parte de Liesher Suarez 
quien esta muy interesado en los 
uideojuegos, pero le es imposible 
conseguir un equipo. Por eso nos pide 
que alguien se lo proporcione, junto 
con los cartuchos y nos agradete de 
antemano cualquier ayuda. 

Nombre: Liesher Suarez 
Direccion: Espada #505 e/e 
San Jose y Dalle apto. 501 
Municipio: Centro Habana 
Barrio: Callo Hueso 
La Habana, Cuba. 
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En Costa Rica: 

Mortal Kombat 1 

t punto 

Mortal Kombat II 

2 pemtos 

Jurassic Park 

En Guatemala: 

1 punto 

Mortal Kombat 1 

4 puntos 

Mortal Kombat II 

1 punto 

Street Fighter 

1 punto 

En Belice: 

Widget 

1 punto 

Mortal Kombat II 

1 punto 







En Lima, Peru: 

Sonic 111 1 punto 

En la Habana, Cuba: 

Mortal Kombat I (Snes) 1 punto 

Mortal Kombat I (Sega) 1 punto 

. .■■■iiiimi —y 


































Not a aclaratoria: Las opinlones vertidas por nuestros lectores son 
respoosabilidad unica y exdusiva de quicncs las envian. No se 
publicarin ataques a otras publications o cxpresiones nnalionantas. 



Queridoa amigos do VIDEOTIPS: 

Guisiera saber porque el juego de Super 
Street Fighter II para Genesis tiene 40 
megas; en cambio, para el SNES t tiene 32 
megas y se ve mejorOjalA me contesten, 
aunque se que les llega mucha 
correspondencia. 

Atentamente, 

4X4 

4X4: 

El numero de megas que se emplea para 
cualquier video juego, se distribuye de una 
determinada manera; es decir t en graficas, 
sonido r efectos, movimientos, etc. Por elfo, 
aunque un juego posea mayor numero de 
megas, esto no quiere decir que 
se vea mejor. 

Hay algunos juegos con un gran megage y 
no son muy buenos; en cambio, bay otros 
con pocos megas y estan muy bien , Esto 
depends mucho, como ya dijimos f de la 
distribution que se les de a los megas. 

El chiste de este asunto, es ver quien 
puede programar un buen juego con 
pocos megas. 

gHola amigos ds VIDEOTIPS!: 

Es la primers vez que les escribo. Siempre 
leo la revista, Abarca varies sistemas, 
incluyendo PC (aunque de manera 
imparcial), asf como lo mas nuevo de 
estos^En especial t me gusta la 
seccidn de Tips. 

Me gustan'a saber donde puedo conseguir 
el sistema que se usa para programar 
videojuegos llamado Super Nintendo 
Assembler (SNASM). 

Gracias 

ALEJANDRO SANTILLAN Q. 

El Salto, Jalisco. 

Alejandro: 

No conocemos el Super Nintendo 
Assembler (SNASM). 

Publicamos tu petition para ver si afguno 
de nuestros fectores puede informamos 
sobre esto. 

Amigos d# VIDEOTIPS: 

Me resulta agradable que exista una 
revista tan alivianada, estupenda, 


padrfsima y “de peluche". 

Quiero comentarles que me fascinan los 
videojuegos; principalmente el de STREET 
FIGHTER II, y MORTAL KOMBAT I y II. 
Tambien quiero decides que como mujer 
no es facil jugar estos titulos para chispas, 
pues normalmente me encuentro 
con que unicamente son jugados por 
hombres y me ven como bicho raro 
cuando entro a retarlos; pero, si no reto, 
no juego, puss hay muchos 
jugadores y generalmente no esta 
sola la maquina. 

Es muy curioso. Al momento de retar, me 
mi ran y se preguntan iy esta chava fresa? 
Les da risa y me ganan el juego perfecto; 
otros me dan chance de golpearlos un 
poco. Lo insblito es que, cuando gano, ]se 
molestan! Algunos se sienten apenados y 
otros se aferran y no dejan de jugar 
hasta ganarme. 

Y pasando a otro tema, nunca pierdan la 
humildad, nt echen en saco roto la 
posibilidad de aumentar las pdginas 
de la revista. 

Afortunadamente ya me hice de un sistema 
casero (un Super Nintendo); pero, por 
desgracla tardan mucho en adapter los 
juegos, no son identicos y, ademas, 
resultan muy costosos. 

Me agradaria que su revista tuviera una 
section de “AMIGOS POR 
CORRESPONDENCIA”. Eso da muy buen 
resultado y habemos en el pais muchos 
jovenes con intereses comunes, 
jApoyennos! 

Por ultimo, quiero pedirles que me envlen 
algunos posters de los juegos de Street 
Fighter I y II. No importa que me los 
cobren; se los agradeceria muchlsimo. Mis 
personajes favoritos son: Ken, Chun U, 
Vega, M. Bison, Shang Tsung, Goro, Lui 
Kang, Kitana, Reptil y Shao Khan (quien al 
igual que Kitana, tiene muy buena pierna). 
Les anoto mis datos para tener amigos por 
co rre spo n de nci a Pro meto con testa r to d as 
las cartas, 

ALMA LILIA FIERRO V* 

Colima #287, col. Roma Nte. 

G,P. 08700. Mexico, D. F. 

P.D. Siempre les sere fieL 


Alma Lilia: 

Ante todo muchas gracias por tu carta. 
Como ya habras notado, siempre nos da 
muchfsimo gusto que nos escriba afguna 
damita. En cuanto a to que nos cuentas 
sobre tu presencia en las chispas , no 
tenemos nada que ahadir; solo apoyarte y 
que mejor forma de hacerlo que publicar tu 
carta fiteralmente. 

Mucho centimes no poder proporcionarte fa 
larga lista de posters que nos pides, puesto 
que solo manejamos los que publicamos. 
Sin embargo , intentaremos publicar alguno 
de los que nos solicitas. 

En la seccion de TtANGUIS hay un 
apartado para contactar nuevas amistades. 
De todos modos hemos publicado tu 
direction en esta misma seccidn; pero te 
prevenimos, pues seguramente vas a 
retibir una ifuvia de cartas. 

P. D. Nosotros tambien te seremos 
siempre fieles. 

Res potables amigos de VIDEOTIPS: 

Nos gusta mucho su re vista porque incluye 
todas las novedades sobre juegos de 
video. Quisiera que nos envien por favor la 
direction de las siguientes programadoras: 
VIRGIN, SEGA y ACCLAIM. 

A la vez, deseamos nos informen si tienen 
planes de lanzar a la venta el cartucho 
Caballeros del Zodiaco, asf como tambien 
el de Mortal Kombat II para SNES, 
Genesis, etc., y en cuanto tiempo estaria 
ya en el mercado, Suponemos que este 
cartucho lo producira Acclaim. 

Finalmente queremos saber si el Snow 
Brothers ya esta a la venta. De no ser asf, 
^cuando aparecera este cartucho? Es de 
Capcom para SNES. 

DAVID CECERA CASTRO 
ROBERTO JOSE INZUNZA 
VALENZUELA 
JORGE PEREZ RUBIO 


David, Robarto y Jorge: 

Con mucho gusto les enviaremos fas 
dlrecciones que nos solicitan; pero hay 
que aclarar que estas companies no se 
dedican soiamente a fa programacion 
de videojuegos. 
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Eatlmados amigos do VIDEOTIPS: 

Me gustaria (si no es mucha molestia) que 
pubtioaran una pequena reseha historica 
sobre los videojuegos. Desde el Atari, El 
Nintendo, Sega, PC, Chispas, hasta Neo 
Geo. Una pregunta, ^cu&l fue el primer 
juego de video en la historia? ^acaso fue 
Pacman? ^en qu£ ano surgio el primer 
videojuego? ^quien io inventd? <?,que paso 
con la pehcula de S. F. II? 

Para algunos padres, los videojuegos son 
malos; yo creo que serfan malos $i se 
juegan con exceso (como todo en la vida). 
Yo creo que va a liegar el dfa en que toda 
una familia vaya a divertirse con los 
videojuegos. Esto sena como jugar 
algun deporte. 

Me despido dese&ndoles lo mejor 
de la vida. 

ELIAS LOPEZ SANCHEZ 
Ecatepec, Edo. de M6xlco. 

Ellas: 

Pacman no fue el primer videojuego que 
surgid, pero si fue el primero en ser 
difundido mundialmente. Te invitamos a 
que cheques nuestros reportajes sobre la 
historia de los videojuegos ; seguramente 
haltards cosas muy interesantes. 

jHola amlgosl 

Quisiera saber a qu6 se refieren cuando 
hablan de los fatalities de Raiden y Kitana; 
iqud significa exactamente mantener el 
botdn apretado antes de hacer fataiit/f ^es 
antes de dar el ultimo golpe o cuando 
aparece el mensaje "finish him"? 

Adem&s, £me pueden proporcionar los 
fatalities de Scorpion, Reptile y 
Shang Tsung? 

iC6mo se transforma Shang Tsung en 
Scorpion y Reptile? 

Se despide su amigo, 

ENRIQUE ENSALDO CARRASCO 

P.D. jAhhh!, antes de que se me olvide, 
Lcdmo le hago para tirarlos del pit? Con el 
puno no los puedo tirar. Diganme c6mo 
realizar el friendship de Scorpion y Reptile. 

Enrique: 

Para hacer los fatalities de Raiden y Kitana 
tienes que mantener presionado el boton 
antes de conectar el golpe definitive en el 
segundo round ganado . 

Los fatalities que nos pides se publicaron 
en nuestro numero de octubre, ast como la 
transformacion de Shang Tsung y todos los 
d&ialies sobre este juego. 

Hols Vldeoomlgos: 

Las mando saludos. Les escribo porque 
escuch^ algo que no se si sea cuento o 
verdad: un nine me dijo que en el 
escenario de Goro (MK I), los ojos que se 
ven en lo oscuro son de un “perro de tres 


cabezas". ^Es esto cierto o se trata de una 
perfecta charlatanena? 

ERICK LUIS TENORIO LEMUS 
Cuernavaca, Morelos. 

Erick Lula: 

Efectivamente, en ei escenario de Goro 
aparecen unos ojos a lo fejos; pero t hasta 
ahora f nadie ha podido identificarlos; 

I Ho la I 

^Donde puedo conseguir juegos para 
PC?i,Cuanto cuesta un joystick para PC? 
^Hay diferencia entre los joysticks de una 
marca y otra? Tdcnicamente, i curies son 
sus diferencias? 

^Gu&les son los precios aproximados 
de estos? 

El CD-ROM para PC, £Cdmo cuanto 
cuesta aproximadamente? El SF II para 
PC, ^que tipo de joystick usa y cu&nto 
cuesta? ^Viene incluido en el juego? 

VLADIMIR BAZAN ESTRADA 
Zacatecas. 

Vladimir: 

Estas son las respuestas que obtuvimos de 
nuestros colaboradores de Compujuegos a 
tus preguntas. 

1) Pueden contactar directamente con 
Compujuegos, ya que surfer? pedidos a 
toda la Republics por D.H.L, 24 horas 
despues de realizar tu pago. La direccidn 
e$; Hacienda de Narvarte No. 60, Mexico 
D. F ; G.P. 02410. Tel. 382 7795; Fax: de 
12:00 a 15:00 hrs. 

2) Referente a tu pregunta sobre Joystick 
para PC, existen tres tipos: 

Joysticks normaies (para uso general) 
Joysticks para simuladores (para uso 
en afta 

precisidn de vueio). 

Joysticks para tipo Nintendo o para uso en 
juegos de Sega (PAD) tipo arcadia . 

NOT A: Todos son seriates y pueden 
utilizarse indistintamente para cualquier 
tipo de programs. Se calibra de acuerdo a 
su uso. 

3) El costo aproximado es de N$ 150.00 a 
N$200,00 (normaies) N$450.00 y SIM 
(Thruthmaster) PAD en N$300.00 

5) Ei precio de los CD-ROM para unidades 
de disco varia segun la mama y la 
veiocidad. Van desde $120.00 dis., hasta 
$500.00 dls. El Kit de Multimedia que 
incfuye unidad de disco y tarjeta de sonido 
tiene un costo aproximado de $550.00 dis . 
Tambien etlos te dardn informacion de 
como conseguirlo, 

Los programas en CD-ROM tienen un 
costo aproximado entre los N$200.00 y 
los N$450.00. 

8) Incfuidos en los juegos, solo viene ei 
Thruthmaster Joystick, con ei falcon 3.0. 
Por su parte, Fuerza Wmitada nos 


da esta respuesfa: 

La venta de juegos para PC en Mbxico es 
reciente, sobre todo si hablamos de juegos 
totaimente en esparioi; sin embargo, su 
aceptacion en ei mercado ha sido 
excelente, por lo que ya se encuentran 
disponibles en las tiendas departamentales 
como Liverpool , Paiacio de Hierro y Sears. 
Tambien existen algunas tiendas de 
compute pequehas que los ofrecen t por el 
momento surten pedidos en Mexico D.F. f 
Guadalajara, Monterrey\ Hermosiflo, 
Morelia, Puebla t Veracruz, Viliahermosa y 
San Luis Potosi (creo que esta ultima 
ciudad es la mas cercana a Zacatecas). 
Puedes dirigirte a Expo PC o a 
Compucentro de S. L. P. 

Existe una gran variedad de Joysticks para 
PC. En reafidad son muy semejantes a un 
control de Nintendo; la may ort a cuenta con 
uno, dos o tres botones de disparo y una 
paianca para el movimiento, 

Todos los tipos de Joysticks son 
adecuados o permiten jugar cualquier 
juego para PC. La diferencia esta en que 
algunos son mds o menos edmodos para 
el usuario. 

El Joystick mas econdmico en Mexico 
cuesta airededor de N$30.00y el mris cam 
N$200.00. En caso de comprar aiguno te 
sugerimos que te preocupes unicamente 
por fa comodidad que te brinde at usario. 
Una unidad de CD-ROM para PC tiene un 
costo en nuestro pais de N$1,500.00 
(precio que aun es elevado), pero en el 
future bajardn de precio. En caso de 
comprar aiguno, te recomendamos que 
sea de doble veiocidad para que no tengas 
probiemas con ningun juego o programa. 
Checa bien esto de la doble veiocidad, ya 
que son de tecnologta obsolete. 

La lista de juegos para PC en formate CD- 
ROM es enorme (airededor de 500), y 
cada dfa salon a la venta muchos m£s. Si 
te interesa puedes pedir un catalogo con 
algunos de elios. En juegos para PC 
existen el Street Fighter y el Street Fighter 
II. Ei primero te cuesta N$75.00 y el 
segundo N$180.00, 

En ambos juegos puedes utilizar ei 
Joystick o ei teciado de la computadora . El 
Joystick no se incluye en los juegos, se 
compra por separado , 

La direccidn donde puedes dirigirte a 
FUERZA ILIMITADA es; 

Viveros del Rocio No. 15 Col. Viveros 
de la Loma 

Tlalnepantia, Edo. de Mdxico. 

Tels . 362 52 82 362 51 57 362 66 41 
362 67 66 
Fax 362 50 32. 

Estlmados amigos de VIDEOTIPS: 

Nuevamente les escribimos y los 
feiicitamos por el auge tan grande de su 
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publicacion. Nos gustana que tomaran en 
cuenta las siguientes sugerencias: 

1) Incluir en la informacion de cada juego el 
numero de megas que contiene. 

2) Hacer una lista de exitos por separado 
para cada sistema con graficas de cada 
juego y quizas algunos pronosticos. 

3) Dedicar mas paginas de informacion y 
graficas a LOS CLASICOS. 

^Que pasa con el Project Reality? Se 
supone que se come rciali 2 ana este a no y 
hasta la fecha no se ha sabido gran cosa, 
^tendr£ algo que ver con la supuesta 
apancion de un CD-ROM de 32 bits 
para SNES? 

VICTOR V FABIOLA PARTIDA 
RODRIQUEZ 

Victor y Fablola: 

Los megas de un videojuego no siempre 
vienen indicados; de todos modos , no nos 
parece tan important ^, puesto que obtener 
mas o menos megas no signifies que ei 
juego sea mejor Depende, como demos 
tndicado ya aiguna vez t como son 
aprovechados. 

Pronosticos no se pueden hacer, salvo en 
raras ocasiones y nunca es seguro. Nos 
interesa mas hablar de lo que acontece, 
que especufar. 

En cuanto a la lista, porque nos nos 
explicas las veniajas de separarlos 
sistema s. 

En este mismo numero hallaras la 
respuesta a tu pregunta sobre el Proyecto 
Realidad de Nintendo. 

Srea. de VIDEOTIPS: 

Les escribo para saludarlos y tarnbten para 
que me Hagan el favor de informarme 
c6mo se llama el aparato en el que esta el 
juego de Mortal Kombat II, Ademas para 
que me digan si est£ en aiguna parte de ta 
revista; si lo tienen me gustana saber 
cuanto cuesta el aparato con todo y juego 
de Mortal Kombat II. 

Gracias. Su amigo, 

OSWALDO AVILA DELGADO 

Oswaldo: 

El Mortal Kombat II ya lo puedes encontrar 
para todos fos sistemas (arcadia, SNES, 
Genesis, Game Boy , Game Gear). 

Si te refieres a si hemos publicado aigun 
reportaje sobre este juego, te diremos que 
en este mismo numero denes informacidn y 
tambien en el anterior: 

En cuanto al precio, ei que nosotros 
conocemos es de NS379.00 para el SNES. 
Queremos aprovechar para aclarar una vez 
mas que los precios que nosotros 
proporclonamos son soiamente 
orientativos, ya que no mane jamas ningdn 
sistema de ventas. 


[Hola amigos de la ravlata VIDEOTIPSI 

^Pueden decirme como se desaparece 
Dalshim en la maquinita Super Street 
Fighter II? Ademas quiero saber tambien 
los poderes de todos los peleadores 
nuevos. 

Me llamo Milton Alejandro Mora Narvaez; 
vivo en Puebla, Rue., tengo 13 anos, y... 
bueno, ojala me puedan contestsr la 
pregunta que les hice. 

MILTON ALEJANDRO MORA 
NARVAEZ 

Milton: 

Para hacer desaparecer a Dhalsim en ei 
Super Street Fighter II debes hacer el 
siguiente movimiento: mueve la palanca 
hacia adelante, aba jo y medio ctrcuio hacia 
adelante. Tambien puedes hacerlo 
hacia atras. 

Saludos a la revista VIDEOTIPS: 

Nuestras preguntas son: 

En el indice de uno de sus numeros 
anteriores anunciaron un truco para Final 
Fight que se supone debia venir en la 
seccion de TIPS y hasta ahora stgo 
esperando que aparezea. 

En el numero de abb! dan unas 
combinaciones para Fatal Fury II con los 4 
u I times; pero, icomo los escojo T ya que no 
dieron el truco para hacerlo? 

£Oue juego de niveles o fases 
recomiendan para SNES o NFS como 
Final Fight ll, Mighty Final Fight, etc.? 

^Se daha el televisor despues de jugar 
durante 2 hrs. diarias? ^que tiempo de 
juego recomiendan? 

MA* CRISTINA PEREZ AQUINO 
JESUS PEREZ AQUINO 
HECTOR ESCOBAR PEREZ 
Puebla, 

Marfa Cristina, Jesus y Hector: 

Repasamos toda la coleccidn de 
VIDEOTIPS y no encontramos la promesa 
del tip at que se refieren. Les sugerimos 
que nos indiquen el No. de revista y el 
numero de pagina para poder responderlo. 
El truco para escoger a los ultimos jefes de 
Fatal Fury II es ei siguiente: introducir ei 
slave B, A t X f Y, arriba t izquierda t aba jo, 
derecha, L, R. Esto se realiza cuando 
aparece en la pantalla el fago de Takara t y 
se escucha el sonido peculiar que 
corresponds a esta escena. Si la clave esta 
bien hecha, veran ei O K. de Terry Rogar. 
En este momento les recomendamos 
Maximum Carnage , 

El televisor no se daha por jugar 
durante mucho tiempo f pero para ustedes 
no es recomendabie jugar mas de 
dos horas diarias. Hay otras cosas 
que hacer. 


|Hol«I 

^El juego Black Tiger de Romstar Capcom 
se comercializb en sistema casero? Si es 
asi, diganme en cual y si todavia lo 
venden. 

Sigan superandose siempre porque 
estaremos apoyandolos, 

JUAN ANTONIO MARTINEZ ESQUIVEL 
Torrtfn Coahulla. 

Juan Antonio: 

El juego Black Tiger de Capcom 
unicamente estuvo en arcadias; y que 
nosotros sepamos T hasta ahora no se ha 
realizado ninguno en sistema casero. 

A VIDEOTIPS: 

Quisiera agradecerles sinceramente por la 
gran sorpresa que nos dieron a todos los 
video]ugadores en su revista de 
aniversario. Yo colecciono varias revistas 
de videojuegos y ustedes son la primera y 
unica en regalar premies realmente 
valiosos. De parte de todos los que 
compramos VIDEOTIPS, jGRACIAS! 
Cambiando de tema, apenas ayer conoci el 
juego "The King of Fighters 94", y la verdad 
esta muy padre. La forma de jugar con los 
diferentes jugadores es muy buena. Me 
gustana que analizaran este juego antes 
que nadie; es dedr, que explicaran la 
forma de realizar los poderes send I los y 
desesperados de los nuevos peleadores 
(como el basquetbolista, el de futbol 
americano, etc,), ya que de los anteriores 
peleadores parecen ser iguales. Si no es 
asi, aclarenlo por favor; ademas, ^para 
que sirve una especie de barra de energfa 
situada en una esquina en la parte inferior? 
<?,c6mo se usa? Ustedes siempre han 
ten i do la prim id a en todo esto, y espero se 
repita. 

For cierto, porque no explican de qu£ tema 
debe tratar una carta para que sea 
publicada, ya que he mandado como tres y 
no he tenido contestacidn aiguna. 

Me despido preguntandoles, ^como logro 
sacar el “The Hawk de T. Hawk, el Hiper 
Fist de Dee Jay, y los dos nuevos 
agarrones de Zangief y los teleport de 
Dhalsim, todo esto en la versidn de SNES 
de SF II. 

Ahora si, jhasta luego! y gracias por la 
atencion a esta misiva. 

JORGE ARMANDO CRUZ TAVIRA 
Cuernavaca, Morelos. 

Jorge Armando: 

Ei juego King of Fighters 94 io pubiicamos 
en el numero pasado, junto con afgunos 
poderes especiales; en este numero te 
damos ias respues fas. Acerca de la barra 
que nos prepun fas, sirve para indicarte 
cuando puedes realizar tu poder especial; 
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es decir, que en este juego no tienes que 
tenerpoca sangre r sino que la barra este al 
maximo. 

Aquf fe ofrecemos como sacar los: 


THE HA WK 


Salta y presiona los 3 botones de puno al 
mismo tiempo. (Este movimiento solo 
puede serrealizado cuando estas en el 
aire). 

HYPER FIST 


Baja la palanca por 2 segundos; marca y 
posteriormente subeia rapidamente y 
presiona el puno 
SIBERIAN SUPLEX 

+ patada. 

SIBERIAN BEAR CRUSHER 


TELEPORT 


+ puno, 

+ 3 puhos 6 3 pa tadas. 


iHoJa amigo* da VIDEOTIPS! 

Mi pregunta es ^porqub World Heroes, 
Mortal Kombat y Street Fighter son de 
pelea? Quisiera que hicieran un juego con 
armas con Street Fighter. 

HUGO FLORES RAMIREZ. 

Naucalpm, Edo, da Mexico. 

Hugo: 

Mortal Kombat, Street Fighter y World 
Heroes son juegos de lucha que no utilizan 
armas y estan concebidos asf desde un 
princlpio; pero, por suerte, hay muchos 
otros juegos sin armas, deportivos, etc., 
para poder elegir 

Pero ahf queda tu propuesta para los 
creadores de los juegos, no para nosotros. 


iHolal 

Hace muchos anos (6 6 7) r habia un juego 
llamado Hipodromo (o algo asi), en el que 
tomabas el mando de un guerrero y 
peleabas a modo de torneo con varias 
criaturas y/o monstruos como Medusa, 
Gargola, Ho mb re E scorpion, Mago, etc. Y 
habia otro llamado Paclandia o Pacmania 
(disculpenme, pero no recuerdo los 
nombres), donde manejabas a Pacman en 
un juego de aventuras tipo Sonic o Mario 
Bros, Los videojugadores de corazon 
realmente fuerte seguro fos recordaran. 
^Que ha pasado con ellos? ^Han sido 
convertidos a una consola?^C6mo es 
posibie que olviden esas joy as? ^Que 
destino tuvo el juego de la Chilindrina? A 
mi juicio, el primer videojuego para Mexico. 
HUGO FLORES FERNANDEZ 
Naucalpan, Edo. do Mexico. 

Hugo: 

Lo mas aproxlmado al juego que nos 
describes y que nosotros recordamos es 
Mutant Fighter r io cual se aleja mucho del 
sombre que nos dices (Hipodromo), En 


cuanto a Pacman , lo recordamos en un 
juego llamado Paclandia; seguramente es 
al que te ref lores, se jugaba en a readies, 
pero ahora solo es posibie encontrarfo para 
PC 

Tambidn a nosotros nos gustaria saber de 
la Chilindrina, pero nadie sabe. 

En general, lo que ocurre con los juegos es 
que aparecen otros que los desbancan por 
las novedades que aportan. Desde luego 
que serfa bueno recuperar estas joyas y 
ese el objetivo que modestamente trata de 
cumpiir nuestra seccion de clasicos. Si 
encuentras alguna de estas joyas te 
agradeceremos que nos indiques donde o 
con qulen se pueden conseguir. Ojala que 
tambien puedas aportarnos algun dato mas 
concrete y explfcito sobre ellos. 


Amigo* d* VIDEOTIPS: 

Primero que nada f permitanme felicitarlos. 
Su revista se esta convirtiendo en lo major 
que hay en Mexico en lo que respecta a I 
mundo de los videojuegos, Sigan con el 
trabajo. 


Con respecto a la revisibn de Mega Man X 
para SNES, me gustaria ampliar la 
informacion. En primer lugar, las mejores 
armas y el orden para acabar con los jefes 
son las siguientes: 


USER STING (o X* 
BUSTER) 

STORM TORNADO 
FIRE WAVE 
SHORTGUN ICE 
ELECTRIC SPARK 
ROLLING SHIELD 
HOMING TORPEDOES 
BOOMERANG CUTTERS 


STORM EAGLE 

FUME MAMMOTH 
CHILL PENGUIN 
SPARK MANDRILL 
ARMORED ARMADILLO 
LAUNCH OCTOPUS 
BOOMER KUWANGER 
STING CHAMALEON 
Respecto a los corazones en cade eta pa, 
ustedes mencionaron la localizacion de 
dos de ellos. 

Durante el juego existen piezas que 
aumentan las capacidades de Mega man X. 
Ustedes ya mencionaron las betas. 
Permitanme indicar las siguientes: 

El primero, o mas bien el segundo es un 
casco que sin/e para romper ciertos 
bloques. Se encuentra en la Fortaleza 
Aerea, casi a la mitad del nivel. Cuando 
suban el andamio, veran el agujero, Bajen 
por el, salten hacia los tanques de 
combustible, rompanlos y jUSTO!; 
encontraran la capsula en el casco. 

El siguiente es un aumentador de potencia 
para el X-Buster, Se encuentra en ia 
Fortaleza Electrics. Para ganarlo, tienen 
que regresar cuando el nivel es \6 
congelado. Antes de llegar al lugar donde 
estan los robots con sus zap apices, veran 
unos bloques muy raros en el techo. Suban 
a Ja plataforma y calculen bien su brinco 
hacia la izquierda, a la vez que aceleran. 
ISIOTA: Tat vez se desesperen al inteniar 


este truco; pero con algo de paciencia 
podran lograrlo. 

Despues de romper los bloques, suban y 
obtengan el aumentador. Si deciden no 
intentarlo, no se preocupen. Una vez que 
derroten a tod os los robots, Zero les dara 
el aumentador justo antes de entrar a ia 
Fortaleza de Sigma. 

Por ultimo, esta una armadura que sirve 
para que Mega reduzca la cantidad de 
daho recibido en un 50%. Para obtenerlo, 
es necesario llegar a la entrada de la 
cueva de los robots de roca en la Fortaleza 
Amazonica. En lugar de entrar, salten 
sobre la cueva y llegaran a un callejdn sin 
salida, el cual se cierra con rocas, 
Inmediatamente aparece un robot 
verde que en lugar de manos tiene 
tenazas. Este robot tiene un patron 
facilmente descifrable. Tamara un 


poco de tiempo destruirlo; pero 
cuando lo hagan, obtendran 
la armadura. 


Finalmente existen unos tanques de poder 
que almacenan energla extra. (Crbanme, 
son muy necesarios para el encuentra final 
con Sigma). Solo que no voy a decir en 
donde estan. Solo dire en que zonas se 
encuentran. Estos tanques estan en: La 
Fortaleza Aerea, la Fortaleza Electrica, 
la Fortaleza de Fuego y la Fortaleza 
bajo la tierra, 

Bien, espera que encuentren utiles estos 
tips que envio. Ah, por cierto, antes de que 
se me olvide, aquf tienen las claves para 
las siguientes zonas: 


PANTALLA DE SELECCION 
STORM TORNADO 
FIRE WAVE 
SHOTGUN 
ELECTRIC SPARK 
ROLLING SHIELD 
HOMING TORPEDOES 
CHANELEQNG STING 
{LASER STING) 


4322,1482, 8756 
5383, 5176, 6361 
4361,5848, 3684 
5766, 1526, 2636 
1826, 8716, 3748 
4261,5217,1861 
4826,3456, 3748 
6211,4168, 4861 


BOOMERANG GUTTERS 4826, 2056, 7648 
TODAS LAS ARMAS Y EQUIPO 2653, 3858, 7584 
Y para aquellos que quieran criticarme por 


dar los nombres en ingles, lo hago asi para 


evitar confusiones con los nombres del 


juego. 

GABINO LOPEZ SANCHEZ 
Mfolco, D. F. 


Gablno: 

Debido a la extension de tu carta, hemos 
tenido que extraer to mas interesante para 
los lectores, segun nuestro criterio. Cuando 
los anaiisis del Dr. Gachett resultan 
demasiado largos , procuramos 
extraer y publicar lo mas diffeif; por 
eso solo se indico como conseguir lo 
dos corazones que representan 
una mayor complicacion. 
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El ma racemic presents la ultima aventura de Samus; una historia escalofriante 
en la que, como es debido, al final ganan los buenos. 

Es una historia de ciencia ficcion perfectamente narrada por Luis H. Vega 
Garcia, de San Rafael, Edo. de Mexico, 
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Realizado por Victor Manuel 
Partida Rodriguez. 
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CAMBIO 


CAMBIO cartucho de Lethal Weapon por 
Aladdin de SNES- 

No. de Bet : 00771 

Nombre: Peregrinus N Billardy 

Tel: 203 28 03 

Cd, y Edo.: Mdxtco, D.F. 

CAMBIO cartuchos de Gremlins 2, Top 
Gun, Nascar o 1943, por The Goonies II, 

The Adventure of bayou Billy, Gun Mac, 

R.C. Pro Am II, Tetris, DR, Mario, O Contra. 
Todos de SNES. 

No de Ref.: 00772 

Nombre: Noel Rodriguez Salvador 

Tel.: 512 12 

Cd. y Edo.: Tehuantepec, Oaxaca. 

CAMBIO Super Nintendo con 3 cartuchos 
(Super Mario World, Final Fight y Mortal 
Korn bat) por Sega Genesis con 3 cartuchos 
(Mortal Kombat, Sonic y el que 
ustedes quieran). 

No de Bel: 00773 

Nombre: Esteban Gonzalo Rebolloso Martinez 

Tel: 339 84 99 

Cd. y Edo.: Monterrey, N, L, 

CAMBIO 15 cartuchos de Sega Master. 
Tambien ten go convertidor que se adapta 
al Sega Genesis para cartuchos de Sega 
Master. 

No. de Ref.: 00774 

Nombre: Jose Luis Montemayor Herrera 
Direccion: Griente #1412 Centro de la Cd. 

C.P. 06400 

Cd, y Edo,: Monterrey, N. L 

CAMBIO 2 family en buen estado por un 
Game Boy con cualquier cartucho. 

No. de Ret.: 00775 

Nombre: Lebn Gonzalo Fregoso Garda 
Tel.: 5 16 29 09 

CAMBIO una maquina nueva de 
videojuegos parecida al Game Boy: 

SUPER VISION WATARA de 
9 c.nru X 6 c.m. 


COMPRA, VENDE o 
CAMBIA tus articulos 
haciendo uso de esta 
seccion 

GRATUITAMENTE. 


Botones a, b, pad, select, start, contraste 
de color, conexion para control, audifonos, 
conexion para eliminador, volumen, sonido 
estereo, etc. 


No. de Ref.: 00776 
Nombre: Nicolas Quiroz Acosta 
Tel: 61283 52 

Cd. y Edo.: Guadalajara, Jalisco, 

CAMBIO Street Fighter II, por Might y Tiner 
Fight; Double Dragon III, por Mega Man 4; 
Ninja Gaiden II, por Tiny Toons 16 2; Ninja 
Gaiden II o Robocop, por Flinstones. Todos 
para SNES. 

No, de Ref,: 00777 
Nombre: Ignacio Montelongo G, 

Tel: 203 30 

Cd. y Edo.: Parras, Coahulla. 

CAMBIO I os siguientes cartuchos: 

Goal T.M,N,T, HI, Street Fighter LI, Jurassic 
Park, Mario Kart, Mickey Mouse Magical 
Quest, Mario All Stars, Bugs Bunny, 

Rabbit Rampage, NBA Jam, Mortal Kombat 
y Batman- 

No. de Ref : 00778 

Nombre: Jos6 Renato Montalvo San Roman 
Tel: 428 95 

Cd. y Edo,: Puebla, Pue. 

CAMBIO un cartucho de SNES (Zelda) y 2 
de GB (World Cup y Asteroid) por uno de 
Super SNES. Acepto cualquiera menos el 
de Mario World. 

No. de Ref.: 00779 

Nombre: Rodriguez Perez Jose Gabriel 
Direccion: Calie 15 No. 1014 
Lomas de Casa Blanca C.P. 76081 
Cd, y Edo.: Queretaro, Qro. 

CAMBIO cartuchos de SNES (Street Fighter 
II Turbo y Star Fox). 

No. de Ref.: 00780 
Nombre: Gilberto Camacho B. 

Tel: 24 33 81 

Cd. y Edo.: 14 de abril, Panama. 

CAMBIO cartucho de SNES por Game Boy 
en huenas condiciones. 

No. de Ref.: 00781 


Nombre.: Francisco Javier Saenz Franco 
Tel: 39 63 97 
Cd. y Edo.: Jalisco. 

CAMBIO varies cartuchos. Punch Out, de 
NES, por alguno del mismo sistema. 
Tambien tengo cartucho de Lethal Weapon 
y Mario World de SNES; los quisiera 
cambiar por Barts Nightmare y Royal 
Rumble WWF en el mismo sistema. 

No. de Ref,: 00782 
Nombre: Peregrinus Egie 
Tel,: 203 28 03 
Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

CAMBIO cartucho de Rambo III de Sega 
Genesis, por el cartucho de Madden 
Football 93. 

No. de Ref.: 00783 

Nombre: Billy Daniel P&mz Montero 

Tel.: 295 74 78 

Cd, y Edo,: Bogota, Colombia. 

CAMBIO family computer con 7 cartuchos. 
Entre ellos Life Force, Super Mario 111, Los 
Picapiedra, etc. 

No. de Ref,: 00784 

Nombre: Elias Vazquez Esparza Mata 

Tel: 611 49 25 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

CAMBIO Sega Master System I con un 
control, pistola y 2 juegos en memoria, por 
un cartucho de Street Fighter, Mortal 
Kombat, o Battle Toads de Genesis, O to 
vendo en N$28O,Q0. 

No. de Ref,: 00785 

Nombre: Zampayo Vazquez Cristhoper Felipe 

Tel: 690 43 82 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

CAMBIO cartuchos de Super Nintendo con 
caja e instructivo; S, F, II Turbo, Mortal 
Kombat, Mario Paint, World Heroes y 
muchos mas (desde N$1 20.00 en adelante). 
Ademas, la revista VideoTips No. 1, aho 1. 
Precio a tratar. 

No. de Ref.: 00786 

Nombre: Eioy Rodriguez Diaz 

Tel: 541 43 58 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

CAMBIO cartuchos de Double Dragon y 
Mario Bros por cualquier cartucho de 
accidn del sistema Genesis, 

No, de Ref.: 00787 

Nombre: Irving Gabriel Bueno Estrada 
Tel: 445 18 

Cd. y Edo.: Apatzingan, Michoacan. 

CAMBIO cartucho de Warps peed de SNES, 
por cualquier otro; de preferencia Art Of 
Fighting o Contra 111 

No. de Ref,: 00788 

Nombre: Armando Cervantes Perez 

Tel: 569 67 48 

Cd. y Edo.: Coacalco, Edo. de Mex. 

CAMBIO Art of Fighting de SNES por TMNT 












[V o Super Soccer. Hablar por la tarde. 

No. de Ref,: 00790 

No mb re: Gerardo Verde Torres 

Tel.: 400 18 

Cd. y Edo.: Izamal, Yucatan, 


C.P. 62440 
Cd. y Edo.: Cuernavaca, Morelos 

CAMBIO cartucho de Roger Clemens MVP 
Base Ball por cualquier juego de cameras o 
de futbol de SNES. 


Cd. y Edo,: Mexico, D.F. 

CAMBIO PC 286 por Sega Genesis Super 
NES en N$1800.00 a tratar, Incfuye 
prog ra mas. 


CAMBIO Mario All Stars nuevo por el 
cartucho de Rabbit o Bubsi de SNES. 

No. de Ref,: 00791 
Nombre: Ramon Cervantes M, 

Tel,: 15 28 95 

Cd. y Edo,: Hermosillo, Sonora. 

CAMBIO cartucho de Star Worlds de NES 
en buen estado por Mega Man 5 o Goal 
Two o Tecmo NBA Basket ball. 

No. de Ref.: 00793 

Nombre: Jose Miguel Cetaya Antonio 

Tel.: 221 98 

Cd. y Edo.: Coatzacoaleos, Veracruz. 

CAMBIO cartucho de Super Mario World 
por algun cartucho del mismo precio. 

No. de Ref.: 00794 

Nombre: Alberto Libreros Anaya 

Tel.: 770 08 40 

Cd. y Edo,: Ecatepec, Edo. de Mexico. 

CAMBIO Batman Returns por ef 
Turtles in Time. 

No. de Ref.: 00795 

Nombre: Saul E. Zamora Herrera 

Tel.: 8 42 77 

Cd, y Edo.: Durango, Durango. 

CAMBIO Street Fighter II Turbo por Mortal 
Kombat; y Pato Roger por Pink Panther. 

No. de Ref.: 00796 

Nombre: Carlos Francisco Herdez 

Tel.: 561 63 09 

Cd. y Edo.: Mexico D.F. 

CAMBIO Star Fox con caja e instruct!vo por 
Lethal Enforces (SNES), con pi stole e 
instructive, en buen estado. Tambien el 
George Foreman Ko Boxing en buen 
estado por el World Wide Soccer; ademas 
del super Castlevania por el John Madden 
Football 94. 

No. de Ref.: 00825 

Nombre: Carlos Adrian Perez Molina 

Tel,: 2 99 79 

Cd. y Edo.: Parral, Chihuahua. 

CAMBIO un Nintendo por un Game Boy. 

No. de Ref.: 00826 
Nombre: Kevin Muniz 
Tel,: 868 03 08 
Cd, y Edo.: Puerto Rico. 

CAMBIO cartucho de Rival Turf por Sunset 
Riders o Mario’s Time Machine (SNES) en 
buen estado; el cartucho trae instructivo. 

No. de Ref.: 00827 
Nombre: Jesus Emmanuel C. Chico 
Direccidn: Av. Atlacomuico Acapatzingo 
# 154-7 


No. de Ref.: 00828 

Nombre: Cdsar Miguel Angel Esparza Ramos 
Tel.: 3 00 36 

Cd, y Edo,: Pachuca, Hidalgo, 

CAMBIO Nintendo en buen as condiciones 
con cartucho de Mario Bros por Super 
Nintendo, Pago diferencia. 

No. de Ref.: 00829 
Nombre: Carlos Ramiro Ruiz Medina 
Direccidn: Perdiz #5541 Valle Verde 
2a, Seoeidn 

Cd, y Edo.: Monterrey, Nuevo Leon. 

CAMBIO Mega Man I y II por Dick Tracy y 
The Magic of Scherezade. 

No, de Ref.: 00831 

Nombre: Eduardo Vazquez Salazar 

Tel.: 7 09 25 

Cd. y Edo,: Ghetumal, Quintana Roo. 

CAMBIO Mario Bros II y III; Ninja Gaiden, 
T.M.N.T. II, Robocop, Skate or Die, 
Defender II, Street Fighter II, S. Fighter II 
(SNES), Battle Toads and Double Dragon 
por Super Mario All Stars, Mortal Kombat y 
S.F. M Turbo, Precio a tratar. 

No, de Ref.: 00832 

Nombre: David Alberto Sanchez Tirado 

Tel.: 784 73 79 

Cd. y Edo,: Mdxico, D.F, 

CAMBIO 2 juegos de Sega CD: Bram 
Stocker’s Dracula y Joe Montana's F. por 
The Amazing Spider-Man vs. The Kingpin y 
Lunar. 

No, de Ref.: 00833 
Nombre: Miguel Angel Zavala Zezar 
Direccion: Calle Huitzilac #2081 
Col. Morelos. C.P. 22150. 

Cd, y Edo.: Tijuana, Baja California. 

CAMBIO cartucho de Double Dragon III en 
Sega Genesis por uno de Mortal Kombat, 

No. de Ref.: 00834 

Nombre: Rodolfo Lucero Carrillo 

Tel.: 4 00 10 

Cd, y Edo.: Durango. 

CAMBIO cartucho de Julio Cesar Chavez 
semi nuevo por el de Tiny Toons, Tasmania 
o Correcaminos en perfectas condiciones. 

No. de Ref.: 00835 

Nombre: Luis Alberto Haussfer Martinez 

Tel,: 677 51 08 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

CAMBIO cartucho Monster Party por Street 
Fighter II de Nintendo. 

No, de Rf f.: 00836 

Nombre: Miguei Carlos GastNIeja Coronado 


No. de Ref.: 00837 

Nombre: Victor Olvera Granados 

Tel.: 762 74 35 

Cd, y Edo,: Mexico, D.F. 

CAMBIO Street Fighter II de Super 
Nintendo por Star Fox, Contra III o F-Zero. 
Hablar entre 6:00 p,m. y 9:00 p.m. 

No. de Ref.: 00838 
Nombre: Luis Vargas Salazar 
Tel : 8 24 82 

Cd, y Edo.: Pachuca, Hidalgo. 

CAMBIO cartucho de Bartman Meets 
Radioactive Man de los Simpsons que sea 
para NES y que este nuevo. (Con caja e 
instmcciones). O por Batman Returns, 
Battletoads o Kirby's Adventure. Alguno de 
estos cartuchos para el mis mo si sterna en 
buen estado. 

No, de Ref.: 00839 

Nombre: Uriel Leonardo Prado Soria 

Tel,: 636 00 62 > 

Cd, y Edo.: Zapopan, Jalisco. 

CAMBIO cartucho de Bart vs. The World 
por The Flinstones o Tiny Toons (pago 
diferencia). Rldo que los cartuchos 
sean de NES, 

No. de Ref.: 00840 

Nombre: Arnulfo Simbn Huerta Ldpez 

Te!,: 637 76 38 

Cd. y Edo,: Guadalajara, Jalisco. 

CAMBIO 7 cartuchos, entre ellos: Street 
Fighter II, Bestias Alteradas y Chip and 
Dale. Aparte un cartucho con 24 juegos 
mis una pistola, (Todo para Nintendo) por 
un cartucho de SNES. 

No. de Ref.: 00841 

Nombre: Khristian Zurita Mendoza 

Tel: 383 42 60 

Cd. y Edo.: Tlalnepantia, Edo. de Mex. 

CAMBIO programas y juegos para PC. 
Cualquier tipo de formato (5 ^4, 3 ^ CD), 

No. de Ref.: 00842 

Nombre: Fernando David Morales Lugo 
Tel.: 44 25 15 

Cd. y Edo.: Mirida, Yucaiin. 

CAMBIO 10 cartuchos de 

Sega Genesis. Varios tltulos; la mayoria 

de deportee. 

No, de Ref,: 00843 

Nombre: Erick Cabrera Romero 

Tel : 683 75 11 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

CAMBIO Ginesis con 1 control de 6 
botones y los juegos: Rolling Thunder III, 
Two Crude Dudes y Royal Rumble en 
$350.00; o por un SNES con 1 juego 
y 2 controles. 


Tel.: 768 74 55 






No. de Ref : 00845 

Sombre: Hector lv£n Lara PGrez 

TeL: 5 44 68 77 

Cd, y Edo.: Mexico, D.F. 

CAMBIO cartucho de Street Fighter II por 
rOtlfftianger. 

n 


. de Ref.: 00846 
Nombre: Geovanni Bejeirano Arriola 
Tel : 7159715 

Cd. y Edo.; Tlalnepantla, Edo. de Mdx. 

CAMBIO cartucho de Street Fighter II 
normal, por Tortugas Ninja IV o por varies 
cartuchos. Tambien por un Game Boy, o per 
cartuchos de aventuras, Pago diferencia. 

No. de Ref.: 00847 

Nombre: Walter Ivan Velarde L6pez 

Tel.: 676 13 46 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

CAMBIO NES con dos controles, tapper y el 
Power Glove (guante)* mas dos cartuchos. 
Cambio por Sega Genesis, o por un Game 
Gear con Sonic. 

Kile, de Ref,: 00848 

Nombre: Eduardo Vazquez Salazar 
Tel. 709 25 

Cd, y Edo.: Chetumat, Quintana Roo. 

CAMBIO cartucho de Last Battle por el 
cartucho de la Pantera Rosa, o el de 
Bob el Robot. 

No. de Ref : 00849 
Nombre: Luis Viramontes Nates 
Tel.: 1761 12 

Cd. y Edo,: San Luis Potosi, S.L,P. 

CAMBIO console Master System con tres 
cartuchos programados, por un Game Boy 
con o sin cartucho. 

No. de Ref.: 00850 

Nombre: Salvador Alejandro Rivas Rojas 

Tel,: 636 11 77 

Cd. y Edo.: Zapopan, Jalisco, 

CAMBIO Nintendo por Super Nintendo o 
Sega Genesis. 

Jjjjj \ 

No de Ref.: 00851 

Nombre: J. Alberto Cornejo Legorreta 
TeL: 881 37 99 

Cd. y Edo.: Cuautitten, Edo, de M§x. 

CAMBIO o VENDO cartucho de Super 
Contra de (NES) y Capitan Canico de NES 
por el de Mega Man; o tambien por el 
Jurassic Park. 

No. de Ref,: 00852 

Nombre: Luis Angel Contreras Chacdn 
Tel.: 13 86 99 

Cd. y Edo.: Chihuahua, Chih, 

CAMBIO Super Nintendo en buen estado 
con 3 cartuchos (Chavez, Super Mario 
World y Pro Quarter Bad). 

No, de Ref.: 00853 

Nombre: Jorge P£vel Hernandez Zarate 

Te! : 671 24 12 

Cd. y Edo,: Mexico, D.F, 


VENDO Game Gear nuevo con 3 
en N$1,200.00; edemas, 2 cartuchos de 
Super Nintendo: World Cup 94 y El Nombre 
Arana en NSl50.00c/u. 

No. de Ref : 01105 

Nombre: Daniel Salazar Zarco 

Tel.: 612 31 28 

Cd, y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO Nintendo con sus dos controles, el 
zapper, el tapete y un cartucho de Super 
Mario a buen precio. 

No. de Ref : 01106 

Nombre: Juan Antonio Vazquez C&rdenas 
Tel.: 222 10 

Cd. y Edo,: Mante, Tamaulipas. 

VENDO Nintendo Power Set que incluye: 
pistola, tapete, dos controles y (os 
cartuchos de Mario Bros, Duck Hunt, World 
Class y Track Meet. 

No. de Ref.: 01107 

Nombre: Rodrigo L6pez Hernandez 

Tel.: 586 43 31 

Cd, y Edo,: Mexico, D.F. 

VENDO Super Nintendo en excelentes 
condlciones con 5 cartuchos: Lethal 
Enforces con pistola, Mario Paint con 
Mouse, Super Soccer, Mario World F^Zero* 
Troddlers y dos palancas. Precio segun 
acuerdo. 

No. de Ref.: 01108 

Nombre: Edgar Alejandro Ramos Sierra 
Tel,: 13 19 50 

Cd. y Edo.: Leon, Guanajuato, 

VENDO Sega Genesis con dos juegos: 

Street Fighter II y Out Run, Tambien un 
control de 3 botones en N$75£L£KL Precio a 
tratar, Llamar en las man an as. 

No. de Ref.: 01109 
Nombre: Xavier Clapps 
Tel.: 674 56 41 
Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO un cartucho de NES de Super Mario 
Bros en N$80.00, 

No. de Ref.: 01274 

Nombre: Jorge Armando Almanza Sanchez 

Tel : 740 50 25 

Cd, y Edo,: Mexico, D.F. 

VENDO paquete com pie to de Game Boy: 
Handy Boy* Handy Carry, SV.905 y dos 
Game Pack. Todo en perfectas condlciones 
por sdlo N $700.00. 

No. de Ref.: 01275 

Nombre: Miguel Ortiz Colindres 

Tel.: 359 04 22 

Cd. y Edo,: Mexico, D.F. 

VENDO Game Boy con Tetris y cartucho de 
Mortal Kombat en NS350.00, Tambien Game 
Gear con batena reeargable y los siguientes 
juegos: Mortal Kombat, Sonic II, Terminator 
It, Chuck Rock II* Desert Strike y La Guerra 
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de las Galaxias en N$1,200.00. 

No. de Ref,: 01276 
Nombre: Rubdn Montafiez C. 

Tel,: 704 49 97 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO Nintendo casi nuevo con 2 
cartuchos (Mario I y Caza Fantasmas II). O 
lo CAMBIO por un Super Nintendo con el 
cartucho que sea (pago diferencia). 

No. de Ref.; 01277 
Nombre: Bernardo Rodriguez F. 

Direccidn: Cto, Las Flores #97, Jardmes 
de la Florida. 

Tel.: 393 53 14 

VENDO Super Nes con un mes de uso con 
cartucho de Mario World 1 6 II, FO y BOB. 

No. de Ref.: 01278 
Nombre: Roberto Tabera Videz 
Direccidn: Circuito Esc u I to res #80 
Tel: 562 82 62 

VENDO cartuchos de Game Boy: Solar, 
Striker, Bugs Bunny* Tents, Castlevania, 
Humans* Boomer’s* etc. Con caja: Red 
October, Tiny Toons* TMNT, Prince of 
Persia* Ragging y Dr£cula. Aparte* VENDO 
Handy Boy (lupa, luz y bocina) en N$150.OO. 
Los cartuchos los vendo entre 
N $40.00 y NS80.00. 

No. de Ref : 01279 

Nombre: Jorge Alfonso Hernandez Aguirre 

TeL: 631 43 65 

Cd. y Edo.: Mbxico, D.F, 

VENDO Game Boy con 4 cartuchos 
(Batman, Tiny Toons 2, Duck Tales y Mario 
Land 2) en NS600.00. QJO: No se vervden 
cartuchos por separado. 

No. de Ref : 01280 

Nombre: Fernando Lopez Moreno 

TeL: 577 08 69 

Cd. y Edo.: Mexico D F f 

VENDO SNES “nuevo" con dos controles y 
un cartucho en N$600,00 iURGE! Llamar 
antes de las 3:00 p.m. Vendo cartucho de 
Goal (SNES) en N$170,00. 

No. de Ref.: 01281 

Nombre: Luis Guillermo Contreras Duran 

Tel .: 582 0618 

Cd. y Edo,: Mexico D.F, 

VENDO Nintendo con power pad y tres 
cartuchos: The adventures ot Banyou Billy, 
Batman 2 y Ironsword. Tambien un 
adaptador para cartuchos de family; todo 
en buen estado. 

No. deRef : 01282 
Nombre: Vicente Valera Aldana' 

Tel.: 416 21 

Cd. y Edo,: Yautepec, Morelos. 

VENDO NES usado con los cartuchos de 
Rockman 4, Street Fighter II* Zombie y 
Metal Fighter. Precio a tratar. 

No. de Ref.: 01283 

Nombre: Jorge Andres Garcia Rubio 

Tel.: 6 55 17 57 

Cd, y Edo.: Guadalajara, Jalisco. 



VENDO Sega Genesis complete en muy 
buenas condiciones, con los cartuchos de 
NBA JAM, Altered Beast y, adem&s* 

4 palancas de dos y de tres botones. Lo 
vendo en N$600,00. 

No, de Ref,: D1284 

No mb re: Jesus Alejandro de la Cruz N&jera 
Tel: 735 96 46 

Cd. y Edo,: Nezahualcbyotl, Edo, de Mdx, 

VENDO Sega Genesis con dos controles (uno 
con turbo) y 3 cartuchos. AdemSs* audffgnos 
de Walkman en NS500.00, iOfrece! 

No. de Ref.: 01285 

Nombre: Ulises Silverio Maldonado P£rez 

TeL: 740 29 39 

CcL y Edo.: Mexico D.F. 

VENDO Street Fighter II (usado) en N$130.00 
a I contado, con todos sus accesorios. 

No. de Ref: 01286 

Nombre: Alejandro Espinoza Diaz 

Tel: 40 87 55 

Cd. y Edo.: Puebla, Rue. 

VENDO PC/AT- 286, 20 Mhz, 1 MB RAM D.D 2 
drives. Tambl£n cartuchos de NES: 

Castlevania y World Cup. 

Ng. de Ref.: 01287 

Nombre: Israel Ju&rez Salazar 

Tel.: 643 95 63 

Cd, y Edo,: Mexico D,F. 

VENDO Sega Genesis, Preclo variable. 
Tambl^n un SNES; 1 par de controles double 
player de Acclaim p/Nintendo; 1 Sega 
Genesis suelto o con CD; 1 control stealth 
para Super Nintendo c/pa I an ca, botones, 
turbo y c^mara lenta; un control pro-de 
Sega Genesis c/bo tones, turbo y crimara 
lenta; revistas estado unidenses y espanolas 
de juegos de video; libros de tips de 
Nintendo. Al primero que comp re algun 
aparato, se le regalard un “Family" con caja 
(aparato, Super Nintendo, Sega Genesis 
y Sega CD). 

No. de Ref,: 01288 
Nombre: Roger Reyes 
Tel.: 673 67 15 
Cd. y Edo.: Mexico D.F. 

VENDO 3 cartuchos de Atari 5,200 (Misile 
Comand, Dig Dug y Galaxian). Preclo a tratar. 

No. de Ref.: 00798 

Nombre: Hume S&nchez Arriaga 

TeL: 311 67, 311 88 

Cd, y Edo.: Morelia, Michoacin. 


Battlemaniacs en N$120.00; y jgj&T 
Street Fighter en N$120.00. 

No. deRef.; 00800 

Nombre: Claudio Silverro Maldonado P£rez 

Tel.: 740 29 39 

Cd. y Edo.: Mexico D,F, 

VENDO cartucho de Julio Cesar Chavez en 
N$35,00 (en buen estado)* o Street Fighter en 
N$30.00 (tambien en buen estado). 

No. de Ref.: 00801 
Nombre: David Lopez V, 

Tel,: 556 39 81 

Cd, y Edo,: Mexico D.F, 

VENDO Game Boy nuevo y completfslmo 
(audffonos, Game Link, piles) con 2 
cartuchos: Tetris y Mario Land. 

No. de Ref.: 00802 

Nombre: Daniel Gonz&iez Garcia 

Tel,: 16 79 50 

Cd, y Edo,: Cd, Judrez, Chihuahua. 

VENDO Sega Genesis con control y 3 
cartuchos (Dick Tracy, Box y Sestias 
Alteradas) en N$ 650.00. 

No, de Ref.: 0Q803 

Nombre: Erick Jerbnimo Castro Escobar 

TeL: 7 66 55 78 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO un Nintendo con dos cartuchos, 
dos controles y un zapper por un SNES con 
o sin cartuchos. 

No, de Ref.: 00805 

Nombre: Francisco Antonio L6pez Estrada 

Tel.: 734 218 11 

Cd, y Edo.: Jocutla, Morelos. 

VENDO Super Nintendo en buen estado con 
los cartuchos de Super Mario World* Street 
Fighter II Turbo* Turtles Tournament Fighters* 
Terminator II, Lethal Enforces (con pistols), 
NHL 94, Off Road, y ademas Super Scope 6, 
to do en N$ 1*400.00. 

No. de Ref,: 00806 

Nombre: Oswafdo Zamorano Manzano 

TeL: 569 44 00 

Cd, y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO Sega Genesis con el jsuper juego! 
Street of Rage II Ineluido. 

No. de Ref.: 00807 
Nombre: Yuri Huitrdn Alvarado 
Tel.: 3 69 87 

Cd. y Edo,: Monclova, Coahuila. 


(Hyper Load Runner) en N$40.00. 


No, de Ref.: 00809 
Nombre: Josd Jurado Acosta 
TeL: 15 47 52 

Cd. y Edo.: Cd, Juarez, Chihuahua. 

VENDO cartucho de Super Mario Bros III y 
Days of Thunder en perfectas condiciones. 
N$1QO.OG c/u. 

No. de Ref.: 00810 

Nombre: Mario C3sar Bultrdn Montaho 
TeL: 208 31 

Cd, y Edo.: Patzcuaro, Michoacdn. 

VENDO cartucho de Nintendo con 
2 juegos: World Cup, y S. Spike V’Ball 
en N$150.00. 

No. de Ref,: 00811 
Nombre: Rosas Vega Ai£n 
TeL: 692 01 20 
Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO Game Boy con cartucho Tetris, 
Acepto que me paguen en dos partes. Est4 
en buen estado. 

No, de Ref.: 00812 
Nombre: Roberto Taylor Rubio 
TeL: 871 46 94 
Cd. y Edo.: Cuautitian Izcalli, 

Edo. de M6x. 

VENDO Sega Genesis y Sega CD con 1 
control y el Juego de Street of Rage 2 en 
N$1,200.00. 

No. de Ref,: Q0813 
Nombre: Sergio Do ran tee Vega 
TeL: 823 06 35 

Cd, y Edo.: Vilia Nicolas Romero, Edo. de M£x, 

VENDO Game Boy con 4 cartuchos: 
Terminator II, Spider Man H, entre otros. 
Todos en buen estado por NS500.00. 

No, de Ref.: 00814 

Nombre: Daniel Ruiz Reynaud 

TeL: 810 05 71 

Cd. y Edo,: M4xrco, D.F. 

VENDO el excelente juego “Super 
Thunder Blade" (3a. dlmensidn) nuevo 
y en perfecto estado por la miserable 
cantidad de N$265.Q0. 

No, de Ref.: 00815 
Nombre: Salvador Ofaz Parra 
TeL: 3 03 29 

Cd. y Edo.: Puru4ndiro, Mich. 



VENDO Sega Master System seminuevo con 
2 controles, pistola y 3 juegos. Ademds, 
Family Computer con 190 juegos y Atari 
2600; todo por N$400.00. iOfrezca! 

No. de Ref.: 00816 

Nombre: Reyes Antonio fb^hez Gonzalez 

TeL: 637 91 66 

Cd, y Edo,: Mexico, D.F. 


VENDO console Sega Genesis con 
controles de seis botones con los cartuchos 
de Mortal Kombat y Sonic Spinball en 
N$1000.00. AdemSs* estuche adicional para 
guardar cartuchos. 

No, de Ref,: 00799 

Nombre: Alfredo Emmanuel Lbpez Madueho 
TeL: 30 21 31 

Cd. y Edo.: Tijuana, Baja California. 

VENDO cartuchos de SNES: Fatal Fury II, en 
N$200.00; Legend of Zelda en N$180.00; Ninja 
Warriors en N$180.00; Battletoads en 


VENDO SNES con 7 cartuchos 
(Mortal Kombat, T.M.N.T.* Tournament 
Fighters* Super Bomberman* Sonic, 

Blast Man, Final Fight* Street Fighter* Super 
Mario World, Road Runner's y 3 controles 
en N$ 1*400.00. 

No. de Ref,: 00808 
Nomura: Ricardo Bravo Cruz 
Direoddn: Isaac Albeniz 3676 r Snsurgentes 
C P. 44820 

Qd, Guadalajara, Jalisco, 

VENDO cartucho de Game Boy 


VENDO SNES con 10 juegos. Incluyen cajas e 
instructivos. Todo por N$ 1,600.00. 

No. de Ref.: 00817 
Nombre: Antonio Padilla Mata 





Tel : 598 74 85 

Cd. y Edo,: Mexico, B.F. 

VENDO Nintendo en tauenas condiciones, 
con dos palancas, una pistola y 3 
cartuchos: Super Mario Bros l T III y WWF 
Wrestemania Steel Cope Challenge, 
en N$ 500.00. 

No. de Ref :QQ818 

Nombre: Raul Sanchez Echevema 

Tel.: 631 44 

Cd, y Edo.: Oaxaca, Oaxaca. 

VENDO Nintendo con 6 cartuchos 
en buen estado (Megaman IV, Bionic 
Gomando, Mario III, Castlevania 2*, 

Robo Cop III y Mario l). El precio 
es de N$500.00. 

No. de Ref.: 00820 

Nombre: Juan Reynaldo Duque Ldpez 
Tel.: 71 08 55 

Qd. y Edo.: Ledn, Guanajuato, 

VENDO cartuchos de Clay Fighter y Mortal 
Kombat. Los dos por solo N$28O.0O. 
Originates y en perfecto estado. Incluyefl 
protector e instructivo. 

No, de Ref.: 00821 

Nombre: Gustavo Alberto de la Cruz Acosta 
Tel.: 16 25 10 

Cd. y Edo,: Villahermosa, Tabasco, 

VENDO Sega Genesis modelo nuevo con 2 
control PAD y un cartucho a escoger en 
N$7O(L0O, Puedo bajar el precio 
eonsiderablemente. Llamar despues 
de las 13:00 hrs. 

No. de Ref.: 00822 

Nombre: Gabriel Omar Cruz Hernandez 
Tel : 589 82 66 

Cd, y Edo.: Naucalpan, Edo. de M4x. 

VENDO Game Boy con todos sus 
accesorios y 2 cartuchos (Tetris y Mega 
Man IV) en N$280.00. Lo dejo mas barato 
sin cartuchos. 

No. de Ref.: 00823 
Nombre: Oscar Salgado Ayala 
Tel : 612 97 54 

Cd. y Edo.: Iztapalapa, Mexico O F, 

VENDO consola SNES con un control extra 
y sets cartuchos. Entre ellos Mortal 
Kombat, Street Fighter II, Star Fox, 
Tazmania, Star Wars y Mario World 
en NS1000,00. 

Nc. de Ref.: 00824 
Nombre: Martin Lopez Josd T. 

Direccibn: Calle Iztaccihuatl 11516, M7 
San Lorenzo Tco., Iztapalapa. 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F, 

VENDO Super Nintendo con Street Fighter il 
Turbo, Mortal Kombat, Mario Paint, 
Castlevania y control Super Advantage 
en N$1,200.00. 

No. de Ref : 00895 

Nombre: Cruz Com para n Gilberto 

Tel.: 532 16 81 

Cd. y Edo,: Mexico, D.F. 


VENDO Nintendo de medio uso 
en buen estado con cartucho de 
Mario Bros 1. Precio: N$55O.0O, 

No. de Ref.: 00896 

Nombre: Argenis Murillo Castellan 

Tel-: 530 37 68 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO un SNES con dos controles, cables 
y adaptador. Ademas, cartucho de Super 
Mario World, Street Fighter II Turbo y Death 
Valley Rally. 

No. de Ref,: 00897 

Nombre: laacov Contreras Arango 

Tel.: 650 14 07 

Cd, y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO Super Nintendo casi nuevo con 
palanca profesional nueva, Super 
Advantage y un cartucho nuevo de Street 
Fighter II Turbo por solo N$800.00; o 
N$500.00 y un Game Boy. 

No. de Ref.: 00898 

Nombre: Eduardo Corral Sanchez 

Tel : 519 95 84 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO Game Gear nuevo con varies 
cartuchos en N$1,200.00. Ademas, vendo 
Spider Man, X Men y World Soccer 94 
por separado en N$150.00 c/u. 

No. de Ref,: 00899 

Nombre: Daniel Salazar Zarco 

Tel : 612 31 28 

Cd. y Edo.: Mexico, D.F. 

VENDO Nintendo en buen estado con dos 
palancas, pistola, y Ires cartuchos 
(Xenophobe, Tortugas Ninja I y Super Mario 
Bros) o lo camblo por un Sega Genesis. 

No. de Ref.: 00900 

Nombre: Andres Lopez Ochoa 

Tel.: 1694 32 

Cd. y Edo.: Queretaro, Gro. 

VENDO cartucho de SNES Magical Quest 
con instructivo en N$150.00. Esta en buen 
estado. 

No. de Ref.: 00901 
Nombre: Jesus Emmanuel C.Chico 
Direccion: Av. Atlacomulco 
Co I, Acapatzi ngo #154-7. 

Cd: y Edo.: Cuernavaca, Morelos. 




COMPRO cartucho de Super Vision original. 
Por favor jcomunicarse pronto! 

No. de Ref : 01061 

Nombre: Hector David Reyna Ortiz 

Tel : 765 20 58 

Cd. y Edo.: Nezahualcbyotl, Edo. de Mex. 


COMPRO cartuchos de R.P.G. tipo Zelda. 

No me interesan cartuchos como el de Final 
Fantasy, donde la maquina pelea por tL 

No. de Ref: 01265 

Nombre: Enrique Gordon Viveros 

Tel,: 91 (28) 1517 63 

Cd, y Edo,: Jalapa, Veracruz. 

COMPRO Advantage para SNES o cualquier 
palanca para SNES en buen estado. Precio 
a tratar. 

No. de Ref.: 01267 
Nombre: Jose Qaz^n Cabrera 
Direccion: Ave. H #131 Zona Centro 
C,P, 22000 

Cd, y Edo.: Tijuana, Baja California, 

COMPRO cartucho de Mortal Kombat, 
F-Zero, Contra III, The Magical Quest 
Starring, Mickey Mouse, Super Mario AH 
Star, Super Ghost and Ghouls y Castlevania 
IV. Todos para SNES, con su protector y en 
perfecto estado. Ofrezco N$199.00 por c/u. 

No. de Ref.: 01268 

Nombre: Roger Enciso Alcantara 

Tel.: 201 77 (773) 

Cd, y Edo.: Tula de Allende, Hidalgo. 

COMPRO Revista Video Tips #1, aho 1; 
ofrezco lo doble o lo triple de 
su precio normal. 

No. de Ref.: 01269 
Nombre: Jose Antonio Paulin Cruz 
Tel,: 517 79 44 y 575 92 48 
Cd. y Edo.: Mdxico, D.F. 


]Atonel6n video]ugadoras! Quiero contactar 
con amigos de toda la Republics para 
intercambiar tips, comentarios (en especial 
de G.B.), opiniones, etc. Escribanme a 
Qbsidiana #3921 Col. Res Loma Bonita. 
Zapopan, Jalisco. 

No. de Ref,: 01270 

Nombre: Jaha 

Tef.: (91-3) 631 43 65 

Cd, y Edo.: Zapopan, Jalisco. 

Deeeo ponerme en contacio con Adhara 
Mata Gonzalez.;Por favor, escnbeme!. 

No. de Ref,: 01271 
Nombre: Silver Sword 
Tel: 241 82 

Cd. y Edo.: Roza Rica, Veracruz. 

Neoeslto que atgulan, si es posible, me 
venda el librito y la caja del Final Fantasy II. 
Ofrezco N$50.00 n ad a mas. 

No. de Ref : 01272 

Nombre: Jos§ German Leon Landero 

Tel.: (91-93) 12 12 11 

Cd. y Edo.: Villahermosa, Tabasco. 
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PARTICIPA, DIVIERTETE Y jGANA! 

1 Automovil Mustang • 5 Automoviles Golf 1994 • 50 Equipos de Sonido • 50 Televisores 
• 100 Videocaseteras VHS • 200 Homos de microondas.* 200 Radio-despertadores. 


jSigue la emocion de la mejor promocion, 
ahora con una nueva forma de jugar y ganar 
al instante! 

Busca tu Tele-Guia del 8 de septiembre al 24 de 
noviembre. 

Coloca tu pantalia de juego sobre los dos tableros 
impresos en sus paginas, deslfzala en sus 4 diferentes 
posiciones y si descubres 6 figuras iguales al mismo 
tiempo, automaticamente seras ganador. 


Encuentra tus pantallas de juego en: 

Tele-Gufotnumero 2196] del 8 de septiembre)' ConOZCO MOS 
imero2197] del 18 de septiembre. 


Tv y Novelas 

(numeros 20 y 21) del 21 de septiembre y 5 de octubre, 

Vanidades 

(numero 21) del 11 de octubre. 

Furia Musical 

(numeros 20 y 21J del 28 de septiembre y 12 de octubre. 


(numeral 0) del 14 de septiembre. 

Activa 

(numeros 21y22} del 5 de oclubre y 19 de octubre. 

Padres e Hiios 

(nunnero 10) del lo. de octubre. 

Muy Interesante 

(numero 10) del lo, de octubre, 


Guarda tu pantalia porque con ella participas en 
todas las ediciones de la promocion de Tele-Guia de 
septiembre, octubre y noviembre. 

Para mayor informacion: 

jBusca las bases y las instrucciones del juego en tu 
Tele-Guta! ^ „ 

>articipa J ilU J 


LINEAl 

KOTEX 

PERFILES 
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jfPORRASWiFANFARRIAS! 

En esta ocaslon, ©n Sal6n d© la Fama Videotips queremos darl© un reconocl- 
mlento a nuestros amigos lectores los Patino; ©n ©special a Andrey, pues nos 
©nvlaron un video que contenfa finales d© una gran cantldad de juegos. 
Ademds, los queremos felicttar porque despu6s de checar el video se puede 
apreciar que reallzan un buen ‘trabajo'd© andllsls ©n sus dlferentes vldeojue- 
gos. |Bravo por ustedes! y [Slgan slempre en la busqueda de mds cosasl 
Aquf s6lo se muestran algunas fotos, pues como mencionamos al princlplo, 
son una gran cantldad de finales. Lo que si se incluyd, fue la llsta completa 
de todos los tftulos que contenfa el videocassette. 

P.D.- No dejen de enviarnos todo el material que deseen que publiquemos. 




• 3er. record de 9122700. 

• Primer record de Gean Paul de 9 
anos de edad: 8000300. 

• 2o. final del )uego Double Dragon 

• Final del Super Ghouls'n Ghost • 
Final de Zelda 

• Final de Batman Returns en el 
nive! mds dlffcll 

• Final de U. N. Squadron 

• Final de Musya 

• Final de Cybernator; rdcord: 82 
7840 

• Final de Tiny Toons (SNES) 
(verdadero final) 

• Final de la Pesadllla de Bart 

• Final de Battletoads In 
Battemaniacs 

• Final de Mickey Mouse the 
Magical Quest 

• Final de Fight I 

• Final de ta Guerra de la Galaxlas 

• Final de Super contra (a ver 
quldn qulta este rdcord de las 
vldas) con 9,999,999 puntos. 

• 2 rdcords de Battletoads In 
Battlemanlacs; 981380 y 999913. 


• Rdcord de la Pesadllla de Bart: 
5,721,590.£,alguien puede superarlo? 

• Final de los 7 personajes de 
Mortal Kombat (SNES) 

• Final de Pocky Rocky 

• Final de Star Fox 99% 

• Final de Star Fox en perfecto 
60000-100% 

• Final de SFII Turbo 

• Final de SF II Turbo sin perder un 
sdlo round (IXT) 

• Final de Mario World 

• Final de Honda, Dalshlm y 
Zanglef 

• Final de Chester Cheeta 

• Final de Star Fox de Gean Paul 

• iSuperl, pero [Super rdcordl de 
Mario World 99 vldas, 99 monedas, 
9,999,990 de princlplo a fin. 

• Final de Super Adventure Island 

• Final de Sonic Blast Man 

• Final de Star Fox de Jonatan 

• Final de Star Fox de Gabriel 
Ferndndez Patlfio, 

• Los 2 finales de Magic Sword 

• Todos los finales de Tuff e Nuff 


• Final de Final Fight II en el nlvel 
m6s dlffcll 

• Final de Sunset Rider (el 
verdadero final). 

• Final de Ray Fighter 

• Final de Scorpion sin perder un 
round, pero no pasa nada. 

• Final de Depredador vs Allen 

• Final de Depredador vs Allen de 
Gean Paul. 

• Final de Axe lay. 

• Final de Lethal Enforces. 

• Final de Megaman. 

• Final de Star Fox de Gean Pave 
100 %. 

• Final de Final Fight II de Oscar y 
Andrey. 

• Final de Super Contra de Gean 
Paul 2619686 vldas 8. 

• Final de Art of Fighting. 

• Final de El Imperlo Contraataca 

• Final de El Conejo 

• Final del Super Metrold por 
Andrey Patino (sin revlstas) 87%. 

• Final de S. Mario All Star, Mario 
Bros III, II, I y The Lost Level. 
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STREET FIGHTER II 

tURBCS 


Salta y conecta puno fuerte. Al descender 
conecta puno fuerte otra vez; inmediatamente 
despues, ejecuta un red fire ball. 


Salta y conecta puno fuerte. Ensesuida ejecuta un air fire 
ball, y al descender (sin perder tiempo) realiza una 

hurricane kick. 


(ARCADIAS) 
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Conecta puno fuerte, y antes de descender ejecuta un air fire ball. 

Cuando desciendas, golpealo con puno fuerte, e inmediatamente ejecuta un dragon punch. 
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PODER DE LOS "COMBOS" EN TUS MANOS 


Nunca pensamos que en el sistema portatil GAME BOY, se pudieran llegar a conectar combinaciones de golpes 
(COMBOS) como en los sistemas de 16 bits o en las arcadias. 

Ahora, gracias a este MK II (claro, esto se debe tambien al buen trabajo de Acclaim) esto es posible Prueba de ello 
es que te hemos preparado algunos de ellos. jCHECALOS E INTENTALOS! 


1.- Salta por encima de tu enemigo, 
de manera que le conectes patada 
por la parte de atras. 


ejecuta un ground 
freeze. 


3.- Conecta un uppercut. 


4.- Finaliza con un 
slide. 



REPTILE 


MILEENA 


2.- Sin perder 
tiempo, camina 
medio paso 
hacia tu rival y 
conectale 
patada barrida, 


MILEENA 


Por: SEYA 


1.- Salta hacia tu oponente, 
conectendole patada por el 
frente. 


2.- Inmediatamente camina 3,- Posteriormente ejecuta 
medio paso y conectale un roll attack. 

patada barrida. 
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1Salta por encima de tu 
enemigo de manera que le 
conectes patada por la parte 
de atras. 


2.- Realiza rapidamente 
un force bail, para que 
se eleve con ei impacto. 


3.* En el momento que 
vaya a descender, 
conectale un uppercut. 


1Salta por 
encima de tu 
enemigo, de 
manera que le 
conectes patada 
por la parte de 
atras. 



4.- Finaliza tu ataque con 
un slide. 



4.- Al finalizar el giro, 
ejecuta (sin perder tiempo) 
un teleport kick. 


















































Por: 




1,- Salta por encima de tu 
oponente y caele por 
detras conectandole patada 
media, inmediatamente 
realiza un teleport. 


2- Al aparecer, recibira 
otro golpe ocasionado por 
el teleport 


4 - Finalizalo con 
un uppercut. 


3.- Una vez que estes en el 
suelo, ejecuta un Van Dam's . 





1.- Si estas acorralado, 
coneectale a tu enemigo 
un high punch hammer. 


2.- Mientras tu oponente 
esta mareado, salta por 
encima de el y conecta 
patada baja. 


3.-Po$teriormente, conecta 4.- Finalizalo con un 
puno bajo, de tal manera gotcha punches. 

que lo tevantes. 



wMmmm 


3,- Ejecuta un floor 
freeze , en el 
mormento en que 
esta mareado. 


1.- Congela a tu 
oponente cerca 
de !a esquina. 


2.- Salta por 
encima de el; 
al caer, 
conectale 

patada baja 


5.- Acabalo con 

. 1 ■ _J un uppercut 

NOT A; Todas estas jugadas pueden realizarse tanto en SNES como en Chispas, 


4.- Salta y golpealo con 

patada baja. 
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1.- Salta hacia 
tu enemigo 
y conecta 
patada baja. 


2.- Una vez 
que aterrices, 
conecta una 
patada 
barrida. 


3.- Inmediatamente 
ejecuta un 
Ground Roll. 


4.- Cuando finalice 
el giro, salta y 
conecta patada. 

El siguiente combo podras utilizarlo contra la maquina cuantas veces quieras. 


5.- Finaliza 

rapidamente con una 
patada barrida. 




1-- Acorrala a tu oponente; 
conectale patada barrida cuando 
se recupere y, cuando intente 
escapar, salta hacia arriba. 


2.- Marca de nueva cuenta 
una patada. 


3.- Al descender, ejecuta 
un ground roll. 


4.' Cuando te repongas, salta 
y conectale patada fuerte. 


1.* Salta y marca patada fuerte, 


2.- Realiza un strip down, 


4.- Enseguida, conectale 
patada por detras 
a tu enemigo. 


5,- Suelta el botbn de GOLPE 
ALTO; asi podras golpearlo 
con unsia shot.. 


3.- Durante el trayecto del giro oprlme el botdn de GOLPE ALTO 
sin soltarlo, 


1- Una vez que 
tu enemigo salte 
hacia ti, prestona 

puno alto 

deteniendo 
su ataque. 


2.- Brinca y conectale patada 


3.- Cuando 
desciendas, realiza 
un ground ice. 


4,- Enseguida una 

patada o 
puno fuerte. 


5,- Por ultimo, 
finaliza esta accion 
con un slide. 
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1.- Ejecuta un force bail , 
con eso tu enemigo 
sera levantado. 


2.- Poster! or men te, conecta 

puno fuerte parado 


3,- Enseguida r salta y 
conecta I e una patada baja. 


4.- Finaliza con un side kick. 




1.- Brinca por encima de el y 
cuando desciendas marca 
patada baja sosteniendo la 
palanca en la direccion en la que 
se encuentra tu enemigo. 


2,- Podras golpearlo por la 
espalda y luego realizar un 
energy balk 


3.- Mas adetante, golpealo con 

puno fuerte. 



4,- Posteriormente 
conecta patada fuerte. 


5.-Termina con 
un slide. 






1.- Impulsate hacia atras 
y cuando desciendas salt a 
de nuevo. 


2.- Si tu oponente esta en el 
aire, conectale patada baja 


3,- Inmediatamente marca 

patada de poder oprimiendo 
patada alta y bajando 


la palanca. 



4.- Cuando bajes, 
lanzale patada baja 

sosteniendo la palanca 
en diagonal hacia atras. 



5.- Despues ejecuta 
un hat toos. 


H 
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Saita hacia tu oponente y 
conecta patada fuerte. 


Inmediatamente ejecuta un 
poderabanico. De esta man 
estara 2 segundos en el aire 


At descender, realiza 
nuevamente un saito hacia tu 
oponente y ejecuta una 
nueva patada. 


El siguiente combo te servira si 
ejecutas la leuitadon contra tu 
enemigo en la orilla. 


1.- Salta y conecta 

patada baja. 


2 .- Ejecuta inmediatamente el 

poder del abanico. 


3,- Posteriormente, saita 
de nueva cuenta y 
conecta le puno bajo. 


4.- Finaliza con 
un uppercut. 


1.- Salta hacia tu oponente 
golpeandolo con puno fuerte 


Ejecuta un fan wave. 


3.- Cuando este en el aire, 
impulsate hacia el tirandole 

patada baja. 


4,- Realiza 
inmediatamente 
un fan toss. 
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descender, saita de 
nuevo hacia el, 
conedandole 

patada fuerte. 




Nota: 


Si tu adversario esta en la orilla del escenario, japrovecha la ocasion para darle con puno fuerte en forma de uppercut/ 
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Es ef combo mas devastador del Tig re Rojo. 

Salt a procurando caer por la espalda de tu contnneante. Realiza rdpidamente un golpe fuerte seguido de un Flaming 

Dragon Punch; de este modo conectar^s 5 golpes. 



Guile nos presenta dos combos para su 
poderosa flashkick. 

Salta y carga hacia abajo. Lanza golpe fuerte antes 
de caer; despues marea un flashkick con puho e 
inmediatamente oprime la patada para que finances 
con un flashkick. 


El siguiente combo solo se lo podrds hacer a enemigos altos como Sagat, Hawk, 
Zangief, etc, Salta y carga hacia abajo; conecta un golpe fuerte seguido de un puho 
d£bif agachado. 

Efectua inmediatamente un flashkick con puho medio y aprieta patada para 
terminar con un flashkick. 
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Podr^s realizar este combo gracias a que Chun U ahora tiene un fireball mds rdpido. 

Prirnero salta cargando hacia atras, conectando despu^s dos golpes fuertes Al conectar el segundo golpe marca 

rdpidamente el rnovimlento del KioKen (fireball). 



BALROG 


Cae con purio fuerte y lanza un golpe debil. Finaliza con un Dash Punch. 


Aqui hay un fuerte 
combo para el 
temible Sagat. 

Cae con puiio 
fuerte y tira una 
patada media. 
Haz enseguida un 
Tiger Knee antes de 
que Sagat conecte 
la segunda 
patada media 
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SISTiMA: SUPER NES 
TRUCO: COMO OBTENER 100 
CONTINUES 

Hazlo de la siguiente manera: 

Cuando estes en la pantalla del 
titulo espera a que aparezcan las 
palabras PUSH START; en ese 
momento presiona el BOTON B 
ra pi da mente. 

Cada vez que escuches un 
sonido querra decir que se estan 
acumulando los continues. 

Puedes repetirlo varias veces. 


STREET 

OF RAGE Q 





Conti nua la Hu via de 
regales por aniversario, 
Esta vez, los mejores 
tips serari los que se 
tleven premios. Cada 
mes se hara de esta 


posted ormente, se hara 
una nueva selection 
para elegir el mejor tip, 

El ganador recibira un Interactor de Aura. 

Pero, jOJO* por que tu carta dehera lie gar a nuestra 
redaccton antes del 31 de diciembre.Favor de arvotar en el 
sobre “para la seccion TIPS”. 


SUPER TURRICAN 

SISTEMA: SNES 

TRUCO: COMO OBTENER INVISIBILIDAD 

Estando en cualquier parte del juego presiona 
START; cuando introduzcas la pausa, presiona los 
BOTONES L, L, L, R, R, R, L, L, L, y ;LISTO! 
ENVIADO POR: VITAL ZERO 
CuliacAn, Sinaloa. 


Vlanten presionado baton K, win dejar de 
presionar los botones; oprime start y despues 
dirigete a las opciones y jLISTO! 



ROCKETER 




PASSWORDS: 

Level 2: 490-629-312 
Level 3: 435-765-818 
Level 4: 715-454-215 
Level 5: 318-469-417 
Level 6: 040-473-312 


ENVIADO POR: VITAL ZERO 
Culiacan, Sinaloa. 


ROCK N' ROLL 

RACING 


CTCR 7ZQ4 


5TJ! 


SISTEMA: (SNES) 
TRUCO: SELECCION 
DE INFIERNO 
DIVISION A 


En la pantalla de SELECCION DE 
PERSONAJE presiona al mismo tiempo 
los BOTONES L, R, y SELECT; sin 
soltarlos, mueve el BOTON hacia la 

derkha 6 veces para que aparezca Olaf, que es el personaje 
que mas cualidades tiene. Si juegas en VS MODE, cuando 
elijas planeta haz lo mismo y podras jugar el INFERNO. 
ENVIADO POR: ELOY RODRIGUEZ O. 
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IV 



SWORD 


SI$TEMA:SNES 
TRUCO:SELECCION 
DE PISO Y ENERG1A 


Lntra en la pant alia de 
opciones y coloca el 
cursor en la palabra 
EXIT; man ten 
presionados los BOTONES 
L, R, SELECT y START 
en el CONTROL 2 f y luego 
presiona START en el 


CONTROL 1, para que 
apare 2 ca otra pantalla de 
opciones. Desde a hi 
podras seleccionar hasta 
vitality 9. Ademas, 
tendras la posibitidad de 
seleccionar el piso en cl 
que quieras empezar; 


aunque previamente 
tienes que llegar a el. (Si 
llegasle hasta el 50 
podras seleccionar el 
piso que quieras). 

ENVIADO FOR: VITAL 
ZERO 



AK ilUW Ulli ^ 



SISTEMA: GENESIS 

TRUCO: 9 VIDAS, MODO DE EXPERTO. 

Entra a opciones y escribe lo siguiente: BGM-05 y SE -073. Sal 
de ahi, y en la siguiente pantalla realiza la clave m - ba 

Enviado por: M.A.G.S. 



SISTEMA: GAME BOY 
LICENCIATARIO: CAPCOM 

TRUCO: PASSWORDS PARA DIFERENTES AREAS 




A B C D E F 
A B C D E F 
A B C D E F 
A B C D E F 
A B C D E F 


BIONIC 

COMMAND 




(Este es el password para la escena final -AREA 17- con todas las armas y todos los items) 

Enviado por: JAVIER SALAZAR DE LA CRUZ 
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Battle carS 


SISTEMA: GAME BOY 
TRUCO: COMO SELECCIONAR 
POOERES Y AUMENTAR ITEMS. 


WARIO LAND 


//( 


SISTEMA: S.NES 

TRUCO: MISTERY MODE 

i; sUPfBflflRIOlflhoj ™J| 

If* <§>1993 Nintendo -'ll 

En la pantalla de la presenfacion 
oprime ARRIBA, A8AJ0, L, R, y 

SELECT; entonces podras escuchar el 
sonido de una bomba. Enlra en 
options y obtendras una nueva 
opcion: el MISTERY MODE, 

[ J| 

Jfc 

Enviado por: ELOY RODRIGUEZ O. 

Mexico, D.F. 






I// 


iAqui estd la ayuda que esperabas! Con 
esta clave podras acabar facilmente con 
los piratas y rescatar a la princesa, 
Inicia un juego normal y cuando lo 
desees ponle PAUSA. Despues presiona 
16 veces el boton de SELECT; entonces 
aparecerd en tu indicador de vidas un 
recuadro* Si es a$i, man ten presionados 
los botones B + A; esto te permit! rd 
mover el cursor de izquierda a derecha. 
Situate en el indicador que quieras y 
modifica el contador de corazortes, 
monedas y vidas. Para controlar los 
cascos de poder, de[a el recuadro situado 
sobre la carita de vidas y presiona START 

en ese momenta. 
Si deseas cambiar de casco, realize la 
clave otra vez hasta que obtengas el 
casco que deseas. 



SISTEMA: NEO-GEO 
TRUCO: COMO PASAR A UN 
STAGE ESPECIAL EN ART OF 
FIGHTING 2. 


ART OF FIGHTING 2 

ISNKI 

Lo unico que tienes que hacer es pasar a todos los 
con trineantes, sin pettier ni un solo round. No importa si 
fallas alguna de las escenas del Bonus Game. 

Si logras esto, al derrotar a Mr. Big unos hombres de 
negro te pediran que los acompanes, nada mas y nada 
menos que para llevarte con Geese Howard (de Fatal 
Fury). El es muy rapido y poderoso, pero si logras 
vencerlo, descubriras porque 
esta relacionado con la historia 
de Art of Fighting. 
iOJO! Solo funciona con Ryu, 

Robert, Yuri y Takuma (los 
protagonistas del juego). 

ANALISTA: RICK 
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(SEGA) 


S ega realizo este jincrefble! juego 
de batalla aerea, en el que 
podras manejar tres puntos de 
perspectiva, tales como: vista aerea, 
vista por detras y otra en cabina. 
Ademas notaras un excelente 
realismo que se refleja, aun mas, con 
la perspectiva automatics. cual 
es? Muy sencillo. Puedes checarla 
mediante el boton de vista automatica 
que se le anadio a la maquina. 

En Wing War veras un concepto 
totalmente novedoso en juegos 
de este estilo. 


^Sabias que su procesador es capaz 
de transtormar las imagenes reales 
en 180,000 poligonos por segundo? 
jlmaginate el gran realismo que tiene 
este titulo! 

Tambien tendras la opcidn de 
seleccionar entre 8 diferentes aviones; 
puede ser desde un aeroplane, 
hasta un jet militar. 

No nos extraha mucho que este sea un 
excelente juego, conociendo los 
trabajos de Sega; pero esta vez, 
si se volaron la barda. 






PRIMAL RAGE (ATARI) 



En numeros anteriores 
ya te habiamos 
anunciado este juego, 
que esta pegando 
durisimo en las arcadias, 
En el intervienen 7 
criaturas que hacen lucir 
super espectacular a Primal Rage; quien, a diferencia 
de otros juegos, euenta con acciones 100% realistas. 



Como los com bales y las 
tatalidades son muy feroces, a 
este juego se le ha comparado 
con Mortal Kombat II; pero, at 
checarto detenidamente, hemos 
visto que tienen bastantes 
diferencias entre si. Tanto en la 
forma de produccion, como en el 
concepto de los escenarios, y 
hasta en la manejabifidad. 



A! pareeer, Atari Games ahora si 
volvera a resurgir en el medio con 
este espectacular juego; pero la 
ultima palabra la tienes tu, asi 
que, checa a Primal Rage y dinos 
que opinas. 








Ha vuelto esta singular pareja, en un juego 
que consta de 70 niveles, donde hallaras 
nuevas animaciones y buenos graficos. 

Data East le dio nuevas expresiones a cada 
uno de nuestros simpaticos amigos; y, en 
algunos casos t hasta resultan algo chuscas. 
Al final de cada stage, tendras una escena de 
bonus y asi sera a lo larao de todo 

tu recorriHn 

Este juec 

anteriores, pero como sueie ocurrir 
version nueva, se le dieron sus retoques, 
te incluyeron nuevos detalles. 

































KING OF 
FIGHTERSlPfjj; 

PODERES ESPECIALES 

A continuacion te presentamos algunos de los poderes especiales de los iiuevos 

personajes de King of Fighters 94. 




Brian: + C 


Lucky: + B y C 


Chin: + C 




ANALISTA: RICK 


Choi: cargar despues 


ienimaru: + C 


Goro: + C 


Heidern: cargar despues 


+ B y C 
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Licenciatario: SNK 







POINT 




Cada vez que 
colectes este 
item recibiras 
10 , 000 
puntos. 


Si estas listo f checa todos los ITEMS 
y elige las naves que te acompanaran 
durante tu travesfa, asi como las 
estrategias para un mejor vuelo. 


BOMBAS 


Sumaran 
bombas de 
poder en 
tu haber* 


(Or 


J 1 ' 


Para aquellos 
fans que 
disfrutaron 
del juego de 
ARCADE 
SONIC WINS, 
este es el 
titulo que 
esperaban. 

Ahora con 
nuevas y 

mejores graficas, ademas de un mayor 
numero de aviones a escoger; todo esto 
en 20 NIVELES en los que viviras 
muchas emociones. 


DISPARO 


ITEMS 

































Cada vez que cotectes un item de disparo, tu nave sera equipada con un 
disparo mas poderoso. Tus disparos pasaran por tres diferentes etapas; en 
cada una de eltas recibiran cambios notorios. Desafortunadamente, solo 
tienen 3 etapas; la tercera solo dura unos segundos, no es permanente, 

A continuacion te mostraremos las mejores etapas, poderes y algo mas 
sobre cada uno de los aviones que puedes seleccionar. 


n ■ Ml ^ 1 * 1 1 m 
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PHOTO: 

ROBO 

KEATON 

Tk ( 
lJHH 





NAVE: 

F 117 


VELOCIDAD 

RAPIDA 

ARMA 

DISPARO NORMAL 

Su disparo es continuo y 
rapido con un buen nivel de 
poder. 



Ademas del disparo 
de la primera etapa, 
contaras con un 
escudo que te 
protegera de casi 
todos los ataques 
que te lleguen por 
los lados. 


Utiliza este 
poder si algun 
jefe te tiene 
acorralado o si 
deseas eliminar 
a un buen 
numero de 
enemigos. 



VELOCIDAD 

LENTA 


ARMA 

Este avion esta equipado 
con un disparo que, no es 
muy rapido, pero si 
muy poderoso. 




Dos potentes 
disparos te 
ayudaran en tu 
mision; ayudate 
con ellos cuando 
te ataquen por 
los lados. 



Colocate en el 


centra y usa 
este poder 
contra losjefes. 
Te sera de gran 
utilidad. 
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PILOTO: 

HI-EN 



BHim 


* 


jin , i 

NAVE: 


FS-X 



ARMA 3a. ETAPA 



Esta arma es una de las 
mejores; ya que, ademas de 
contar con dos rafagas, 
lanzara cuatro estrellas (dos 
de cada lado) que destruiran 
a los enemigos que te 
lleguen por detras. 


Al igual que con el arma 
anterior, en el momento que 
tomes el tercer numero, tus 
disparos incrementaran su 
poder, ya que lanzaras 6 
estrellas que buscaran y 
destruiran a tus adversarios. 
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Un arma con disparos hacia la 
derecha o izquierda; ademas, 
contaras con una especie de 
rayo laser que te cubrira 
los costados. 



NAVE: 

F15 



3a. ETAPA 

Dos poderosos 
campos de 
energfa y ocho 
rafagas de poder. 
^Crees que con 
esto no te baste? 


Al reaiizar este 
poder, paralizaras 
a tu enemigo por 
algunos 
segundos, 
permitiendote 
atacarlo con tus 
demas armas. 


72 


VELOCIDAD 

MUY RAPIDA 



Al ejecutar este poder 
podras combi narlo con tus 
disparos normales. Esto 
representara mayor poder 
para ti. 



VELOCIDAD 

RAPIDA 




























VELOCIDAD 

MUY RAPIDA 


Tus enemigos 
son buscados 
por 

poderosas 
ondas, 
ademas de 2 
misiles 
teledirigidos. 


El poder con el 
que cuenta no 
es muy eficaz. 
pero te sera de 
gran ayuda si 
lo utilizas con ' 
el primer . - ; ; 
enemigo. 


928QQ 


Jp: 69300 


VELOCIDAD 

RAPIDA 




PILOTO: 

SPANKY 


NAVE: 

YF23 




ARMA 2a. ETAPA 


Sus disparos cuentan con gran poder de 
destruccion; ademas, sus minas de 
corto alcance te seran de gran ayuda 
cuando estes a punto de ser impactado 
por algun misil. 



Puedes utilizar su poder, si 
deseas contrarrestar I os 
ataques que te lleguen 
por los lados. 
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VELOCIDAO 

RAPIDA 





PHOTO: 

STEVE 


E: 

RAFALE 


ARMA 2a. ETAPA 



Esta nave esta 
equipacfa con uno 
de los disparos 
mas destructives; 
con 8 rafagas y 6 
misiles teledirigidos 
quedara total mente 
fulminado. 


En este caso, tu 
poder causara una 
jsuper explosion 
en forma circular! 

Utiltzala contra 
cualquiera de los 
jefes; le restaras 
bastante energfa. 





PILOTO: 

BABY 


NAVE: 

FRS12 


VELOCIDAD 

MUY RAPIDA 


ARMA 2a. ETAPA 
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Su poder de 
disparo te 
protegera 
porlos 
lados; su 
velocidad es 
muy rapida y 
continua. 


Por desgracta, 
su poder es un 
poco 

deficiente. Si lo 
utilizas con 
algun jefe no le 
causaras 
mucho dano. 
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ESTRATEGIA 

Esta tecnica te servira contra todos tus enemigos. 

Para terminar con cualquier jefe, conecta tus 
disparos en sus armas, de manera que con cada 
disparo pierda arma por arma hasta quedar 
indefen so. 






























CHESPIRITO 

lunes 8:30 de la noche. 





anal de las Estrellas 
















jAcompananos en esta 
emocionante aventura! 

En tu SEGA CD estan 
reclutando pilotos para 
desafiar al peligro. 

Si te gusta la accion aerea, 
aqui esta tu oportunidad 
para adiestrarte como piloto 
de la milicia secreta a bordo 
del Thunderstrike AH-3. 
jPreparate para surcar los 
aires en este pajaro 
metalico, llegando inclusive 
debajo de la mismisima 
garganta del demonio en 
caso necesario! 


Durante tu peligrosa mision 
no estaras solo, asi que 
irelajate! porque contaras 
con varias ARMAS que te 
ayudaran muchisimo. 

































MISSILES: Seran tus mejores 
aliados para derribar a los 
jets y helicopteros. 


ROCKETS: 

arma contra los tanques de 
guerra,'es jefectivisima! 


GUN: Te caera como anillo 
al dedo contra los barcos o 
canones. 




RADAR: Es algo asi como 
un espfa con el que puedes 
localizar rapidamente a tus 
enemigos. 


PUNTOS 
ROJOS: jNo es 
que a tu 
pantalla le 
haya dado 
viruela! Solo se 
trata de 
BARCOS, 
CANONES y 
TANQUES. 



RADAR DETECTION: 

Este radar te indicara 
la zona que cubre tu 
mision; pero, jmuy 
abusado! ya que si 
cruzas la Ifnea blanca 
estaras con los dos 
pies fuera del deber. 


Tu cometido te llevara 
alrededor de todo el mundo, 
luchando a capa y espada 
contra el terrorismo y la 
tirania de todos los que se 
creen "muy salsas". 






Sudamerica - Carrera armamentista: 

Fuerzas enemigas estan facilitando armas a 
los terroristas. [deten estas acciones de 
provision de armamento! jdestruye sus 
arsenales hasta dejarlos 
limpios! 

Aqui tienes un tip para tener mejores resultados: ataca 
primero a los helicopteros; posteriormente continua 
con las fabricas. 
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Canal de Panama - Crisis del Canal: 

Un barco mercante esta sufriendo un ataque 

desde ambos 
lados del canal. 

Defiende el 
barco a toda 
costa. 

Para que obtengas mejores 
resultados inicia tu ataque 
contra los canones; despues 
acaba con los aviones. 


Centroamerica - Recaptura del pueblo: 


Los civiles se encuentran cautivos por fuerzas 
guerrilleras. Es necesario limpiar el area y 

liberar al 
pueblo. 

Dirigete al 

centra del escenario, donde veras unas 
cabanas; jno ataques! ya que se trata de los 
rehenes. Unicamente haz polvo a los 
tanques y aviones de esa zona, asi podras 
pasar de nivel sin importar que 
te falten enemigos. 


Una bomba furtiva ha sido colocada en la 
selva sudamericana. Necesitas encontrarla 

antes de que 


caiga en manos 
enemigas. 

El tiempo para ti es importantisimo en esta 
etapa. No pierdas instantes -que pueden ser 
de vida o muerte- con los tanques; mejor 
dirigete hacia el centro del escenario, ya 
que en ese lugar se encuentra la bomba. 

Usa tus MISSILES para poder destruirla. 
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Hemos perdido el contacto por la radio. 

Seguramente se trata de la presencia de 
fuerzas enemigas. 

jQue horror! jEstamos incomunicados! Tu 

deber es captar 
de nuevo la 

sehal de transmision, a la vez que destruyes y 
capturas los materials que ellos tienen en su 
poder. 

Para conseguirlo termina primero con los 
helicopteros y aviones; enseguida deja fuera 
de la jugada a los tanques, cuidandote de no 
destruir la base militar. 


Europa Este - Convoy de Naciones: 


Un convoy de varias naciones 
cargado de medicinas y equipo 

medico 
intenta 
llegar 

desesperadamente hasta un pueblo que ha 
sido sitiado. Tu mision sera defender el 
convoy, dejando al pueblo libre de la 
indeseable presencia de tus oponentes. 
NOTA: Si por error destruyes parte del 
convoy, la mision se anulara. 


Una agrupacion de varias naciones esta 

tratando de 
recapturar 
algunos 

territories aliados de las manos enemigas. 
Tu labor es escoltar y auxiliar esta 
liberacion, asf como detener el avance de 
tus adversaries. Justamente ahora debes 
usar el as que tienes debajo de la manga: 
los ROCKETS. 
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M ensando en tod os aqueltos excelentes conocedores de I os 
iSUPER SIMULADORES DE VUEtO! 

En este caso, como habras podido observar, aunque las grafioas quiza no estan muy detalladas, son compensadas 
casi a la perfeccion con su sonido, dificultad y manejabiiidad. Asi que, ja jugar se ha dicho! 


Una de las 
princi pales 
refinerias esta 
siendo atacada 

por una fuerza - 

desconocida. Nuestro principal objetivo es 
defender las instalaciones y apartar a 
cualquier clase de intruso. 


Sudeste de Asia - Guerra quimica: 

Las fuerzas armadas pretenden apoderarse 

del control de 
un pais vecino 
usando armas 


quimicas. 

Destruye las plantas que estan en el centro 
de la isla principal (esto te permitira 
terminar el nivel), y neutraliza la accion de 
estos mortales compuestos; solo asi 
detendras al enemigo. 


Mares del Sureste de China - Pirateria: 




Este Medio - Disputa por el petroleo: 


Esta sera tu ultima mision. En el la veras una 
banda de piratas que esta operando en esta 

area. Tu tendras 
que defender 
todas las 

embarcaciones y destruir a los intrepidos 
■corsarios. 

Para ello recurre a tu arma GUN, 
conservando tus otras dos armas para los 
escuadrones de AVIONES que te atacaran 
casi al final. 


























Fig HTERs 


fPUSTA OE EXITO 


11 iSNES) 


MORTAL KOWBAT 






MORTAL KOMBAT II (GAME 
GEAR) 






®*tTTnd return of 

WAY OF THE WARRIOR (3DO) ^yjpERMAN ISNES1 
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Kvng Fu, no era solamente una 
opcion mis de juego, sino un trtulo 
que le did mis vkla a las chispas. La 
dinimica con que se desarrollaba el 
juego, en comparacidn con otros, era 
excelente y sumamente atractiva. 

En deffriffiva, es uno de los grandes 
pioneros, en lo que a juegos de 
acckm se refiere. 

Mis tarde hie llevado at NES, 
detalle que alegrd muchlsimo el 
ambiente, pues ahora podfan 
disfrutarlo sin tener que salir de 
casa. Y de pildn, se conslguid una 
buena aceptacldn, aunque no 



ota [Sdiiaci iStnin iota am paonum rag stm iaiinatti iatafflfflOd 


Seguramente muchos de nuestros lectores -sobretodo los mis 
grandes- reeordaran aquellos tiempos en que al ilegar a los locales 
de arcadia, se podia observer a varies ehicos reunidos alrededor de 
una maquina, tal y eomo sucede actualmente eon hitazos eomo 
MK II, por ejemplo. 

Pues bien. Si hacen memoria, ubicaran rapidamente el arribo de 
Kung Fu a las arcadias, ya que este juego 
tuvo gran aceptacion en el medio 
en aquel tiempo. 


con la de 
los 

dejar pasar la oportunidad de 
jugarto desde la comodidad 
de su hogar. 


t ni MVmm *-i w-0 -fl- 
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momento en que este arte marcial estaba 
muy de moda. 

Pero para ubicarnos mejor dentro del 
juego, ique les parece si lo repasamos en la 
version de NES? 


Quiza muchos 

Thomas, un 

plensen que este 

experto en Kung 

es un juego sin 

Fu, es el 

mayor chiste; 

protagonista y 

pero quienes 

heroe de esta 

crecieron y se 

historia. Su 

emocionaron con 

mision: rescatar 

Kung Fu, 

a Sylvia de las 

seguramente 

garras del 

reeordaran con 

malvado Mr. X, 

agrado las 

maestro en 

interminables 

artes marciales 

horas de 

y jefe de la 

entretenimiento 

pandilla. 

que vivieron 

Para lograrlo, 

frente a su 

Thomas tiene 

pantalla, en un 

que recorrer 5 
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pisos, en los que debe poner en practica todos 
sus conocimientos sobre pelea, ya que estan 
repletos de todo tipo de enemigos. Pero, no hay 
porque preocuparse. Estamos seguros que 
saldra victorioso, ya que tu estaras con el. 
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El jefe del primer piso 
es un experto en el 
arte del baston. Te 
recomendamos 
conectarle una 

patada arriba y 
despues 
una serie 
de patadas 
abajo. Aunque, 
;0J0!, porque 
esta es 

solo una manera 
de vencerlo. 





Un experto lanza- 
boomerangs te espera en 
este piso, para tratar de 
molestarte con sus lances. 
Cazalos y despues, [golpealo! 



piso veras a un 
gigante muy bravucon, que 
intentara intimidarte con 
sus patadas. Utiliza tu 
astucia para esquivarlas. 



Estas a punto de 
enfrentarte cara a cara con 
Mr. X; pero antes tendras 
que veneer al mago negro. 



1-115940 


^•000000 


jHa llegado la hora de la verdad! Thomas debe 
hacer uso de todos sus conocimientos, si desea 
salir vivo de esta a venture. No olvides que Mr. 
X es todo un experto en las artes marciales; si 
lo derrotas, ni Bruce Lee podra contigo. 
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VOTOS ENVIADOS POR 


Adrian Delgado Parti da 
Adrian Medina Agreda 
Alfredo Benjamin Reyes Q. 

Am ado Alberto Montoya Rodriguez 
And re y Patino de Leon 
Arid Romo Lopez 
Arturo Mosqueda Chavez 
Beatriz Margarita Gomez Aguilar 
Carlos Alberto Parra C. 

Carlos Chavarria Landa 
Carlos Hiram Rumbia Toledo 
Carlos Martinez Salinas 
Carlos Quintero Llocente 
Carlos Sanchez Martinez 
Daniel Alvarado Gaytan 
Daniel Michelena Najas 
Eden Martinez Martinez 
Eduardo Garcia Gallardo 
Eduardo Liceaga Martinez 
Emmanuel Rodriguez Anaya 
Erick Luis Tenorio Lemus 
Felipe de Jesus Roman 
Fernando Gomez C. 

Fernando Hernandez Martinez 
Guillermo Gonzalez Vera 
Gustavo Morales Martinez 
Hector Hugo Navarro Munoz 
Hugo C. Martinez Zarza 
Hugo Lara Hernandez 
Isaias Cervantes Velazquez 
Israel Moises Garda Sanchez 
Ivan de Jesus Garza Dimas 
JAHA 

Jaime M, Elizarravas M. 

Jesus Alberto Naranjo R. 

Joel Cerda Gonzalez 

Jorge Octavio Quinones Loweree 


Jose Adan Canales Huerta 
Jose German Leon Landero 
Jose Luis Montemayor G. 

Jose Manuel Aviles Laborde Lara 
Josue Ivan Felix Rivas 
Juan Antonio Rangel Ruiz 
Juan Manuel Calderon V, 

Julian Garcia Viveros 
KiD 

Leone I Guillermo Mendoza Estrada 
Luis Alfredo Rodriguez Sosa 
Luis Felipe Avila Avila 
Luis Fernando Patino Orozco 
Manuel Flores Gonzalez 
Martin Reyes de los Rios 
Miguel A. Rizieri Apango 
Miguel Angel Ares Buxin 
Miguel Angel Aviles Mendoza 
Moises Marquez Gomez 
Oscar Lopez Perez 
Pavel Ismael Meza Vazquez 
Rafael Figueroa Vazquez 
Ricardo Castellanos Robert 
Ricardo Peraza Fernandez 
Roberto Fernando Espinosa L, 
Roman Rojas Colmenares 
Ruben All Galvan Utrilla 
Salvador Emidgio Gomez A. 

Sergio Rafael Gonzalez L6pez 
Tenoch Gonzalez Rojas 
Valentin C. Rodriguez Villalobos 




favorites del S. 5.F.H de Genesis; asi como el 
rapido ascenso (como era de esperarse) de 
M. K. 11 de SNES* ^Desbancaro este o la 
primera version? De momenta, se mantierte 
en el liderato y 

sumando puntos. j \ ^ \ 

Un doto curioso es que esta s 

vex se ha incorporado a la A A 

liste un nuevo sistema: el * 

SUPERVISION, con el Htulo 
de Kaby Island, fHjLS 







































VOTOS 


JUEGOS 


MORTAL KOMBAT (SNES) 

MORTAL KOMBAT II (CHISPAS) 

STREET FIGHTER II TURBO (SNES) 
STREET FIGHTER II (SNES) 

MORTAL KOMBAT (GENESIS) 

ALADDIN (SNES) 

MEGA MANX (SNES) 

SAMURAI SHODOWN (NEO-GEO) 

WORLD HEROES II (NEO-GEO) 

S. STREET FIGHTER II (CHISPAS) 

SONIC 2 (GENESIS) 

STREET FIGHTER II ED. CHAMPION 
(GENESIS) 

S.MARIO ALL STAR (SNES) 

ART OF FIGHTING (SNES) 

S. STREET FIGHTER II (SNES) 

TMNT TOURNAMENT FIGHTER (SNES) 
STAR FOX (SNES) 

SUPER MARIO BROS 3 (NES) 

SONIC I (GENESIS) 

MORTAL KOMBAT II (SNES) 

FATAL FURY 2 (NEO-GEO) 

TMNT-IU (NES) 

MORTAL KOMBAT (CHISPAS) 

ART OF FIGHTING (NEO-GEO) 

ART OF FIGHTING II (NEO GEO) 

S.S.F. II (GENESIS) 

WORLD HEROES (SNES) 

TMNT-11 (NES) 

2ELDA III (SNES) 

NBA JAM (SNES) 

MEGA MAN 5 (NES) 

FLASH BACK (GENESIS) 

SONIC 3 (GENESIS) 

MARIO PAINT (SNES) 

FATAL FURY II (SNES) 

TINY TOONS (SNES) 

SUPER GOAL (SNES) 

S. MARIO KART (SNES) 

MORTAL KOMBAT (GAME BOY) 
MOONWALKER (GENESIS) 

JURASSIC PARK (SNES) 

FINAL FIGHT II (SNES) 

FINAL FANTASY II (NES) 

FATAL FURY SPECIAL (NEO-GEO) 
VIRTUA FIGHTER (CHISPAS) 

STAR WARS (SNES) 

MEGAMAN (NES) 

S. STREET FIGHTER II TURBO (ARCADIA) 
JURASSIC PARK (GENESIS) 

ALIEN VS. PREDATOR (SNES) 

X MEN (GENESIS) L 

VIRTUA RACING (GENESIS) (:j|: 

TMNT IV (SNES) 


VOTOS 


JUEGOS 

SUPER SOCCER (SNES) 

SUPER MARIO LAND (GAME BOY) 

S. MARIO BROS 2 (NES) 

PHANTASY STAR IV (GENESIS) 

JAGUAR XJ 220 (SEGA CD) 

BATTLETOADS (NES) 

AFTER BURNER (SEGA CD) 

2 ELD A- LINK'S AWAKENING (GAME BOY) 
TOP GEAR 2 (SNES) 

SONIC SPINBALL (GENESIS) 
BATTLETOADS IN BATLEMANIACS (SNES) 
VIRTUA RACING (CHISPAS) 

TINY TOONS II (GAME BOY) 

SUNSET RIDERS (SNES) 

SPLATTER HOUSE III (GENESIS) 
ROBOCOP VS. TERMINATOR (SNES) 
ROBOCOP VS. TERMINATOR (GENESIS) 
NINJA WARRIOR (SNES) 

NINJA GAIDEN III (NES) 

NBA JAM (GENESIS) 

MOONWALKER (CHISPAS) 

JOHN MADDEN FOOTBALL’94 (SNES) 
GARGOYLE QUEST (NES) 

DOUBLE DRAGON II (NES) 

DEATH VALLEY RALLY (SNES) 

CONTRA III (SNES) 

CASTLE VANIA 4 (SNES) 

BATTLETOADS & D. DRAGON (NES) 
SUPER SIDEKICKS II (NEO-GEO) 

SUPER GOAL 2 (SNES) 

SONIC CHAOS (GAME GEAR) 

SONIC CD (SEGA CD) 

MEGAMAN SOCCER (SNES) 

MEGAMAN III (NES) 

SUPER MARIO WORLD (SNES) 

ROCKY RODENT (SNES) 

M.K. II (GENESIS) 

SLAM MASTERS (SNES) 

TINY TOONS II (NES) 

MORTAL KOMBAT (GAME GEAR) 

CHIP & DALE (NES) 

KABY ISLAND (SUPERVISION) 

PRINCIPE DE PERSIA (SNES) 

PHANTASY STAR II (GENESIS) 

FJ.F.A. SOCCER (SNES) 

SUPER METROID (SNES) 

TOP HUNTER (NEO-GEO) 

WORLD SOCCER 94 (ROAD TO] 

THE GLORY) ,# i; . 
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f-i Out world estara practicamente en tus 
manos, con la tntroduccion del MORTAL 
K0M8AT II al GAME BOY. 

Poderes especiales, fatalities, babalities 
y alguna que otra sorpresa es lo que te 
O',per a on el MK II. 


Desafortunadarnente, solo podras 
jugar con 8 de los 12 person ajes 
originates, ya que RAIDEN, KUIMG 
LAO, JOHNNY CAGE y BARAKA 
quedaron fuera. Ademas, contaras 
unicameme con THE PIT, KOMBAT 
TOMB y GORO’S LAIR para librar tus 
batallas. 


z,Y que pas6 con los peleadores 
secretps? 

t sto/rs lo que te estarts preguntartdo 
en nste momento, ^o no? 

Buepfc, pues, para tu tranquilidad, 
ppriras enfrentarte a JADE y SMOKE, 
Igual que como lo haclas en el SNES. 


iPerqfio todo fue malo! Asi como 
eliniyraron a esos cuatro mdrsimos 
pelefldores, fnmbien SHAO KAHN se 

/ evb lo suyo, ya que su disdpulo 
KIN TARO j lamb inn se fue' 


Ei el caso de JADE tendras que ganarle un round al enemtgo que aparece ante; 
sin utilizar BLOCK. V 


del signo, lan/andole ana sola pat ad a 


Para veneer a SMOKE, condetaie un uppercut y aparecera la carita en la es/uina. Despuds pres Iona abajo y start al 

imsmo tiempo. Con esa clave jnte puedes fa liar! 

Desgraciadamente, al misteriosorSAIBOT lo dejaron fuera de lajugada. 


Y, con respecto a los demas truCos, tendras 
SELECT, o como el THROW DISEABLES. 


que acostumbrarte, ya que aqui no»gbra opciones como el RANDOM 














. — En algunos casos, podras darte por bien 

——• — - servido, ya que podras ver y ejecutar los 

fit' % fatalities y babalities, casi de la misma J 

Illift' a i forma que en las versiones anteriores, t i 

Clara que, elI favor hubiera sido complete _ ^ t’" 

Que te parece si cbecamos los poderes, fatalities, babalities y kombat tomb de cada uno de los 8 personajes 


LIU KANG 


BABALITY 

^ + boton A 


FATALITY 


KOMBAT TOMB 

► + boton B 


+ boton A 


BICYCLE KICK 

Presionctr por 3 seg. boton A 


FATALITY 

(a un cuerpo de distancia 
marca los dos movimientos) 


GROUND FREEZE 


BABALITY 


KOMBAT TOMB 


FAN SWIPE 


FAN THROW 


LOW FIRE BALL 

FIRE BALL 

FLYING KICK 

L —*• + B 

+B 

—► -* -h i 
















































ACID SPIT 


BABALITY 


KOMBAT TOMB 


INVISIBILITY 

Man ten presionado block 


SQUARE WAVE PUNCH 




£ 






if 


Pf.Pt 






REPTILE 


FORCE BALL 


BABALITY 


SCORPION 


ran 


AUV I 


+ B ?j*> 


Jf*X, 










GROUND POUND 

Manten presionado el boton E portres 
seg undos. 


KOMBAT TOMB 


GRAB 

-► + B 


« 41 


r-* < rf r 



















































BACK BREAKER 

Presiona block ol saltar 


ttttottti 


SONIC WAVE 

+ A 


BABALITY 

H +B 

KOMBAT TOMB 

m +A 


i 




. j . j .| 




FATALITY 

Monten presionodo por 
3 segundos baton A y ^ 

realiro * 


1 ‘F 


MB!;! 


4iW^l 


SHiMwq 


m t fr (' Nrt 


MILEENA 




FATALITY 

Presionar por 3 $egundos boton A 
(sueftalo o un cuerpo do distoncia) 


TELEPORT KICK 

+ A 


BABALITY 

W + A 

KOMBAT TOMB 

-A" 


ROLL ATTACK 


SHANG TSUNG 


"‘‘•i 11 IM| . 








SAI THROW 

Presionar por 2 segundos boton B 
(despues suettalo). 

FLAMING 
SKULLS DOS 


FLAMING SKULLS UNO 

+ B 


MORPHS 


LIU KANG ^ 
REPTILE 

Morrten presionodo block y marco t tl 

SUBZERO 

- 4 - J— ► + A 


FLAMING 
SKULLS TRES 


+ B 


KITANA 

Block, Block, Block 

MILEENA 

Presiona por 3 segundos el boton B 


SCORPION 

Block mbs 4 A (Durante todo el mavimienta 
irianfen presionodo bteck) 


w -w VJ 

tt 


FATALITY 

III +B 

BABALITY 

ttt + A 

KOMBAT TOMB 

W +B 


Una de las cosas que mas nos agrado de este juego fue la exceiente jugabifidad y manejabilh 
dad con la que cuenta. Sin embargo, el sonido -que no es muy bueno que digamos- le resta 
algunos puntos a este MK II. 

Por otra parte, el grade de dificultad que poses, ser£ un punto interesante para tus beta!las. 
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No cabe duda de que VIDEOTIPS echo la casa par la ventana para celebrar 

en grande su aniversario. ;¥ de que manera! 
La promocidn “Juega y gana con Videotips”, ha estado regalando 
sensacionales premios desde el mes de septiembre y sigue incontenible. 
£.Aun no has participado? &Pues que estas esperando? Todo lo que tienes 
que hacer es buscar la pagina sorpresa que se encuentra en esta revlsta y 

seguir cuidadosamente las instrucciones. 
Si resultas ganador, al instante podras llewarte cualquiera de estos 

magnificos regalos: 



Videocassetteras 


Motocicletas 





Consolas de 
videojuegos 


Te recordamos que la fecha limite 
para reclamar tus premios es el 15 
de enero de 1995. jNo lo olvides! 


Sistemas 
porta tiles 


Televisores 


^Ya los checaste? ^Verdad 
que estan jpadrisimos!? 

Rues no te duermas en tus 
laureles y iAPRESURATE! a 
entrar en el tune! 
resguardado celosamente 
por el Dr. Gachett. Aun estas 
a tiempo de participar porque la promocion termina el 
proximo 9 de dieiembre Caunque te aclaramos que los 
cupones solo apareceran en las ediciones de septiembre, 
octubre y noviembre). Decidete ya T y podras agregar tu 
nombre a la lista de afortunados ganadores; 



. Qu6 ha significado el OES de MSxloo I^ '°edici6n6e din'bre, ya que para 
6 yU Y PENDIENTE! Te lo diremos en , ab | er to sus puertas al publico, 

cuando lacerremos, el CEStodavian h ((js video j ue gos como lo es en las 

’SKSSSSISS .^. - 
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Otro rEGALO poR ANIVERSARIO 


iTe gustaria ganarte la 
enciclopedia "Ciencia y Tecnologia 
de Mac Graw Hill" que consta de 5 
tomos? Pues todo lo que tienes que 
hacer es enviamos tips, artlculos, 
estudios, desarrollos, encuestas, 
opiniones, o cualquier otra cosa 
destinada a nuestra seccion PC. El 
mejor trabajo sera premiado con 
una fabulosa enciclopedia. 

;Apresurate a enviar tu material 

cuanto antes! 





. boja y 
remarca el 
punto. 

IMota: El 
doblez tiene 
que ser de 
manera que 
las naves 
queden en la 


1.* Primero se pone 
un punto en tu lado, 
si es que tiras 
primero. 



parte interior. 


Myo literalmLnte 9 Con? qUe la nsi,e 
todaa. Por ™' nua «■< Haste aca 

tendra bus opSrS a ^,“*»«"nta terr 
V otra el. ues ’ ^ Ue tiraran 


3.- Luego se desdobla 
y se verifies si el punto 
se marco en una nave. 
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Los ochentas es una decada en la que los 
videojuegos presentan una nueva cara, o su 
"segunda etapa". Es precisamente a partir de 
1986, cuando Nintendo tiene la brillante idea de 
hacer un sistema de 8 bits; ademas, por primera 
vez un personaje protagoniza un 
videojuego: Mario Bros. 
A partir de este momenta, los juegos de video se 
convierten en una de las industrias mas 
importantes a nivel mundial, en la que 
disfrutaremos de grand es cosas para fortuna 
de todos aquellos 
que somos aficionados 
a los 

videojuegos. 


En 1987 Sega introduce su sistema casero Sega 
Master System, brindando una opcion mas. A 
pesar de ello, en ese tiempo, nadie igualaba a 
Nintendo en cuanto a sistemas caseros. 
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juegos en 8 bits, la 
espectacularidad de los 
juegos del Genesis 
calento mas el medio. 


Lon la aparicion d 
sistema Genesis 
comenzo a visual! 
un gran futuro para los 
sistemas caseros, pues 
a pesar de que 
Nintendo seguia 
reaiizando estupendos 


Ya para 1989, Sega pen so en su sistema 
Genesis de 16 bits, que logro desbancar a 
Nintendo. Ademas, llego el erizo Sonic 
para competir con Mario Bros. 




A pesar de que estas dos compamas 
compartfan el primer sitio en la (idea de 
los sistemas caseros, hubo otras que 
hicieron grandiosas aportaciones, como 
en el caso de SNK con su sistema Neo- 
Geo y Nec con el Turbo Grafx 16. Sin 
embargo, no fueron tan aceptados, 
debido al elevado costo de sus productos. 


A finales de los 80's, Atari quiso volver a 
ser protagonista en el medio, mediante el 
lanzamiento de su Ifnea de computadoras 
al mercado. Estas, aparte de contar con 
las caractensticas y funciones de una PC 
(de aquel tiempo) podfan 
utilizarse como sistema 
de videojuego. 

Los modelos mas 
conocidos de sus 
computadoras fueron: 

Atari GSXE, CP Atari 1 30 
XE y CP Atari PCI; pero, 
a decir verdad, Atari no 
obtuvo el 6xito que 
esperaba, debido a que 
el medio ya contaba con 
mejores opciones. 




En los noventas, los sistemas de basta un boton. La llegada del 

videojuego se realizaron con la Super Nintendo en 1991, del Sega 

mas alta tecnologfa. Para muestra CD un ano mas tarde y del 


Panasonic Real 3DO y Jaguar 
de Atari en 1993, son prueba de 
ello. Todos estos sistemas han 
brindado grandes aportaciones al 
mundo de los videojuegos a 
nivel casero. Pero esto no es todo. 
Estas mismas compamas dedicadas 
al desarrollo de hardware y 
software de entretenimiento, 
siguen ideando nuevos y 
sofisticados sistemas pensando en 
tu diversion. 
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Segura men te, quienes veian en I os 
videojuegos algo muy simple, no 
esperaban que esta fabulosa forma 
de entretenimiento, a I gun dia 
llegaria a tener tantos seguidores a 
nivel mundial. 

Ni tampoco imaginaron que 
muchos aficionados dedicarian gran 
parte de su tiempo, a! analisis y la 
investigation en esta area, 
canalizando su aprendizaje a traves 
de su convivencia con la 
com pu tad ora, asi como con la 
realization de estudios de los 
diferentes juegos de video que 
existen en la actualidad. 


Ademas, la industria del 
videojuego ha logrado mejorar 
la econorma de muchos paises. 
Esperamos que estos datos 
sirvan para aclarar algunas de 
tus dud as respecto de los diferentes si sterna s que han desfilado en el 
mundo de los videojuegos, ya que quiza tu no los conociste todos 
desde sus inicios. 

Mas ad el ante seguiremos proporciondndote mas detalles acerca de la 
gran historia de los videojuegos, de la que tu ya eres parte. 


iHASIA LA PRQXIMA! 


ENREYGAR 
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(Una magnifies noticia para todos los amantes del ejercicio y la buena salud! 


En U.S.A., un lider en equipos deportivos 
interactivos se ha unido a Nintendo para lanzar al 
mercado el sistema Life Fitness Exertaiment, 
d"Fe imaginas? Es un sistema que se puede 
conectar al SNES. Asi que, a partir de ahora, 
[olvidate de las clasicas y aburridas rutinas de 
ejercicio! porque con el nuevo Life Fitness cada 
carrera se convierte en un nuevo y excitante reto, 
en el que hallaras muchisimas sorpresas. 

Aparte de la bicicleta, el sistema incluye dos 
juegos: Montain Bike Rally y Program Manager. 

Montain Bike Rally es un simulador de carreras 
de bicicleta, en el que encontraras objetos 
inesperados y diferentes cada vez. 

El segundo titulo, Program Manager, es un 
programs de entretenimiento (por supuesto, para 
bicicleta de ejercicios}, en el que tendras que 
realizar lo mejor que puedas cada ejercicio, pues 
se te dara una calificacion. 


y, por parte de Life Fitness, tambien hay planes 
para seguir desarrollando mas sistemas 
compatibles con el SNES. Entre los siguientes 
proyectos estan el de una caminadora y una mine 
escaladora. 
jQue buena onda! 

Hasta ahora ha sido bien aceptada esta nueva 
modalidad. jClaro! como no iba a ser asi. Results 
mucho menos cansado hacer ejercicio mientras 
estamos clavadisimos en fa pantalla, que ejecutar 
las rutinas sin este sistema interactivo. Con el, 
podemos distraernos; e incluso, realizar rutinas 
mas largas. De otra manera, nos agotamos 
rapidamente porque estamos concentrados en el 
numero de ejercicios que hacemos. 

Con el Life Fitness, el esfuerzo fisico se siente 
mucho despues; y, por lo tanto, los resultados 
son mejores. 

Los usuarios estan cruzando los dedos para que en 
verdad surjan mas tttulos para este tipo de 
sistemas. No como ha ocurrido en otras ocasiones, 
en las que despues de poner a la venta el sistema, 
solo se desarrollan 2 6 3 titulos mas. 


Pero ahi no termina todo. Al parecer, Nintendo 
planea realizar nuevos juegos para este sistema; 




























NUMERO 



Como en gustos se rompen generos, en este 
ultimo mes del ano (uno de los mas llenos 
de alegria, por cierto), te prepararemos un 
poco de todo: informacion del Ultra 64, las 
novedades de Sega, la historia de Capcom 
y otras sorpresas. 


n demas, le daremos un 

jSUPER! repaso a Sylvester 
and Tweety de Genesis. 


C heca con nosotros 
la mas fresca y loca 
aventura de Bart en 
el juego Virtual Bart. 


V para no perder 
la costumbre, 
tus secciones 
consentidas y tambien 
otras que poco a poco 
se van colocando 
dentro de tu gusto. 

















LA REVISTA DE TODOS TUS VIDEOJUEGOS 


Ordena tu suscripcion anual 
a VIDEOTIPS, por solo 
N$120.00 y recibe 


una supercangurera 


INSTRUCCIONES 

Elfj& tu forma de page; Tarjeta de Credito, 
Cheque Cerlificado, Cheque de Caja o 
Giro Postal 

2,- Anota tus datos personates en el Cupdn 
3*- Si deseas pagar con Tarjela de Cr&Jrto, firma el 
pagare y anota lafectia de ^encimiento. Pero, si 
tu page es con Cheque o Giro, ilenalo a nombre 
de OISTRJBUIDOHA INTERMEX, S. A. DE C.V. 

4. - Recorta toda esta p^gina por la Ifnea vertical 

marcada. 

5. ' Dobla esta hoja por las dos partes marcadas en 

forma horizontal. 

6 . - Si vas a efectuar tu pagq con Cheque o Giro. 

indiiyelo an la parte central de la hoja. 

7. - Cierra la orilJa Izquierda y derecha oon cinta 

adhesiva. 

8. - Deposi'talo en el Oofreo ,hoy misrral, ttene 

RESPUESTA PAGADA. 



HO ENViES GIRO* 
TELEGRAFICQS, porqut 
naj rttipiden LdenHfaar 
y aplicar COrnrctamente 
lu cn-den. 


NO MANDE5 DINERO 

EN EFECtlVQ, 

LA LEY LO PROUfBE. 
(Art, 444 Fraet, I y || 
de la Ley de Vias de 
Comunlcocibn en Vi^or| r 


iEI fin de tus enemigos ya llego! 




PARA LLENAfi C$T£ CU«iH C0R5ULTA A TUS PAPflES 

cup6n de suscripcion 

S Acepto suscribirme y retibir mensualmente la revista VIDEOTIPS 

en su edicran regular de 12 ejemplares a nudes par solo N$T 20*00. 

Ad|unto: LJGieque Certlficado Qtheque de Caja Qciro Postal 

(a nombre de DISTRIBUTOR A iNTERMEX, 5 A DE C.V.) 

O prefiero autorizar que carguen a mi Tarfski de Credito la canfidad de N$___ 

AfiliAddn N* CC-0426U Afihdclfin N ? 0426H AFiliacfcn N* AE-935-651 2315 AfiHadiin N< «*02-56lI MX 

LJ BANAMEX Ij CARNET 1J BANCOMER Q AMERICAN EXPRESS □ DINERS CLUB 

hp ^m^;.LLL 1J LLLU LLi^ ^ U 

POT (Sit 


DS-VT-TVT-1194 


'fB Dingo ro’diliD r alTierriE g wp 1 ?. Is crd^n tjsl Broi) imljllf, i: impute $1 fclduln :n Im Uftnlw ±1 
LflirlralD lUKrtlB PJH B iwl ti'jcfa. Eita jeoari « iHgpcWbla (mwiredte :dn faiilKtatf dtcitote. 


(Escribe con Itirg . 


Fedha de vandmienta 

da su lurjeta 

b molde y sin abreviaturas] 


Firmfl del tarjetahqbteniH 


Si ardenafr una 
fulcripcion par 
12 meses a b revisto 
VIDEOTIPS, en 

SU odicion rrjgulcf, 
pagardf wlo MS12Q.QQ; 
te tubriros del riti^n d e 
unintre menlo e n el precb 
de veiita d e l o re-vista, y 
ademgJ scros de lot 
primeros en iiirtcucr su 
■conreniJo fldrtnrial. 


ApSudQ PAHEflND 


AFFLUDO MATIRNO 


CO.OlsiA Q FMCOONAMIENTO 


CeCTGO POSTAL 




(GRATIS! 

Une supercangurera. exclusiva para 
los nuevos suscriptoras de 

VIDEOTIPS 


Ofreclmtento vAlido trust a 
abater bx is tenets s. 










































jIMPORTANTE! 

Con VIDEOTIPS estableceras un nuevo record 
al jugar, porque 

ICON VIDEOTIPS ACABAS CON TODOS! . 


Orden®' 


jOrdena tu suscnpcion por telefono 
o fax, con cargo a tu 
Tarjeta de Credito! 

561-72-33 
F A X : 561 - 91 -7 6 

INTERIOR DEL PAIS: 
LADA: 91-800-50-550 


▼ ▼ AL ARM HR TU S08RE, EETA RESPUE5TA PAG ft D ft DEBE OUEOAB EN EL FRENTE ▼▼ 


CORRESPONDENCIA CON PORTE POR COBRAR 


CORRESPONDENCIA 



REGISTR0 POSTAL 

SOLAMENTE SERVICIO NACIONAL 


D.F, 2419 


EL PORTE SERA PAGADO POR: 


: 

DISTRIBUIDORA INTERMEX, 5.A. DE C.V. X 

De portamento de Suscripciones 

Administracion de Correos No. 16 i 

02430 Mexico, D.F. ! 


M RECORTA POR AQUi ► 


























an par a todo dar 


jCSuaiciuci! 


■QUE PADRE DISFRUTAR! 


EL CHOCOLATE TE DA ENERGIA 















